MASTER AVANZADO EN 0 VO Xk

MODELADO Y
TEXTURIZADO DE
CHARACTERS PARA
VIDEOJUEGOS AAA

personajes y criaturas fantast

Dominaras técnicas avanzadas en diseno y cf
videojuegos de alta gama y para cine de animaci
formacion especializada Unica en Espana.

-

CENTRO UNIVERSITARIO
DE ARTES DIGITALES

3 Eeal a través de una

Al finalizar tu formacion, realizaras practicasycon® ez:ret 6 Madrid, pudiendo
apllcartodo lo aprendido durante el master, y superwsado por un estudio real de

creacion de Arte 3D para videojuegos AAA.

Lo

A\ Requiere prueba de acceso

AAAAAAAA
»#2 AUTODESK
Authorized Training Center

SECRET 6

PARTNER

Practicas profesionales con el estudio Secret 6 Madrid

450H | 7 MESES SALIDAS PROFESIONALES
3H ALDIA : gp[aixsr?cter * Modeling Artist
PRESENCIALO - Concept Artist - Surfacing Artist
SEMIPRESENCIAL

PROGRAMAS

- Autodesk
- ZBrush

- Marvelous
Designer

- Substance Suite

- Marmoset Toolbag
- Arnold

- Unreal Engine

Elena Rodriguez

oyecto de la alumna



Master Avanzado en Modelado y Texturizado de
Characters para Videojuegos AAA

jer Resas

del alumno Dan

MODELADQY
TEXTURIZADO
AVANZADO

Modelado y Texturizado avanzado de characters | @

Aumenta tus destrezas técnicas creando
personajes tanto hiperrealistas como estilizados.

Modelado y Texturizado avanzado de characters Il ®

Exprime tus habilidades en el modelado y
texturizado de animales y criaturas con la mas alta
fidelidad en 3D.

Modelado de vestuario y accesorios @

Mejora tus técnicas relacionadas con la creacién de
ropas, telas y accesorios portables para tus
personajes.

DE ARTES DIGITALES

V X E L CENTRO UNIVERSITARIO
s CH O O L

CHARACTER
ART

@ Proceso técnicoy creativo

Aprende a creary optimizar personajesy criaturas
al mas alto nivel, aplicando procesos como
retopologias avanzadas, transferencias de alta
poligonizacién o fotogrametria.

@ Técnicas avanzadas: Diseiio de personajes

Potencia tus destrezas en el ambito de la
conceptualizacién y creacidon de personajes con
técnicas y procesos basados en la anatomia, la
creacion y el comportamiento de tejidos.

e la alumna Paula G



Characters para Videojuegos AAA

Master Avanzado en Modelado y Texturizado de V X E [ | cenro universTaRio
s ¢ H o o i | DEARTES DIGITALES

REALTIME TECH
PIPELINE

Technical pipeline en producciones AAA @

Aplica los flujos de trabajo y los procesos que
se siguen en las producciones de videojuegos
AAA.

Motor grifico @

Transporta a Unreal Engine tus creaciones
realizadas en las principales aplicaciones de 3Dy
détalas de vida, exprimiendo al maximo los
recursos en tiempo real que brinda este motor.

ge Castaric

Proyecto del alumno J

PRACTICAS
PROFESIONALES

@® Completa tu formacién con un periodo de dos
meses de practicas profesionales con Secret 6
Madrid, multinacional de videojuegos. Te
integraras en el equipo profesional del estudio
y participaras en sus producciones.



Master Avanzado en Modelado y Texturizado de V X E L | centro uNiversiTario
Characters para Videojuegos AAA ¢ n'0c 8 i | DEARTES DIGITALES

Voxel School es |la Unica institucion educativa en Espana que brinda, de la mano
de Secret 6, masteres avanzados en artes digitales enfocados al sector de las
grandes producciones de videojuegos AAA.

Secret 6 es un exitoso estudio de outsourcing (especializado en arte para
videojuegos AAA) y de desarrollo de videojuegos con sedes en California,
Manila y Madrid que ha trabajado en titulos tan importantes como la saga
Uncharted, The Last of Us, Shadow of the Tomb Raider, el remake de Medievil
y Cyberpunk 2077.

Gracias a nuestras alianzas con Secret 6:

® Tenemos el privilegio de contar en nuestro claustro con los “lead artists” de la
sede de Madrid de Secret 6, quienes compaginan su actividad profesional
con la docencia.

® Nuestros alumnos de los masteres avanzados realizan practicas profesionales
con Secret 6 Madrid.

SECRET 6




