
DIRECCIÓN DE ARTE
Y CREATIVIDAD 
PUBLICITARIA

MÁSTER UCM EN

Conviértete en un profesional completo dentro del 
campo de la publicidad y la comunicación visual

En el máster de Dirección de Arte y Creatividad Publicitaria recibirás una formación 
integral en el diseño y desarrollo de contenidos visuales. 

Domina el diseño editorial, digital, Social Media y web a través del manejo experto de las 
últimas técnicas y herramientas profesionales. 

Especialízate en la estructuración y composición de contenidos para los distintos medios 
editoriales y publicitarios con un enfoque totalmente práctico.

Participa en proyectos colaborativos como ferias, festivales y concursos de gran relevancia 
guiados por profesionales que te ayudarán a alcanzar los mejores resultados. 

Hazte un hueco en la industria y conoce a los artistas más relevantes del sector para forjar 
los contactos con los que trabajarás al finalizar tus estudios.

Enfocarás tu portfolio a participar en festivales como el Sol, Laus y D&AD New Blood 
Awards.

Socios de ADG FAD y de D&AD

SALIDAS PROFESIONALES
• Art Director

• Graphic and 
Digital Designer

• Motion Grapher

600H | 10 MESES
3H AL DÍA
PRESENCIAL O
SEMIPRESENCIAL

PROGRAMAS
· Cinema 4D
· Figma
· Wordpress
· Adobe XD

· Adobe Photoshop
· Adobe Illustrator
· Adobe InDesign
· Adobe After Effects

• Designer Artist

• UX-UI Artist

• Web Designer 

• Illustrator Artist
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1
MÁSTER UCM EN
DIRECCIÓN DE ARTE

DISEÑO VISUAL

Diseño vectorial
Pon en práctica técnicas y procesos específicos de 
diseño y creación de gráficos vectoriales de forma 
correcta y fluida a través del control de un software 
especializado que te permitirá obtener la capacidad 
de crear las imágenes de alta calidad que demanda 
la industria.

Composición y postproducción digital
Haz composiciones combinando clips de vídeo, 
edita el color, añade efectos y filtros, utiliza todas las 
herramientas de un software que te permitirá crear 
piezas audiovisuales con un acabado profesional.

Motion Graphics
Explota las posibilidades que ofrece un software 
profesional de Motion Graphics para realizar 
cabeceras, presentaciones y vídeos publicitarios, 
combinando imagen real con animaciones 2D y 3D.

Tratamiento digital de imágenes
Aprende los fundamentos del dibujo, la pintura 
digital y el retoque fotográfico a través del manejo 
experto de softwares profesionales de edición y 
tratamiento digital de imágenes para lograr 
productos finales para tus clientes.

2DISEÑO
EDITORIAL

Diseño editorial y maquetación
Diseña y desarrolla un proyecto editorial de forma 
completa, combinando distintas técnicas y utilizando 

herramientas profesionales.

Ilustración
Aprende a traducir tus ideas en conceptos visuales de 
calidad introduciendo técnicas y procesos de dibujo y 
pintura en el entorno digital creando ilustraciones 

originales.

Artes finales
Controla el aspecto final de tus proyectos 
aplicando metodologías y procesos de 
preproducción que preparen y optimicen 
adecuadamente tus propuestas gráficas para su 

correcta producción.
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4TALLER DE
PROYECTOS

Proyecto de grupo

A través de clases magistrales y de trabajos 
prácticos supervisados, desarrolla un proyecto 
libre de alta calidad visual y artística que te 
servirá como demo reel para demostrar todas las 
aptitudes y conocimientos adquiridos durante el 
máster. En todo momento cuenta con la 
supervisión de profesores a tu disposición para 
que obtengas un trabajo con la mayor calidad 
posible.

3
DISEÑO
SOCIAL

Diseño y desarrollo web-mobile
Aprende a trabajar con lenguajes de programación 
web y a implementarlos de forma efectiva en tus 

diseños para entornos web y mobile.

Diseño UI-UX
Diseña y crea los componentes de un proyecto 
web y/o mobile aplicando correctamente los 
principios del diseño UX/UI desde su 
concepción, hasta su implementación, pasando 

por todas las fases de evaluación y prototipado.

Social media management
Diseña y planifica estrategias en los medios 
sociales que optimicen los recursos y maximicen 
el impacto empresarial en distintas campañas de 

comunicación y marketing.

Portfolio Demo-Reel

Participa en proyectos colaborativos de la escuela, 
así como en ferias, festivales y concursos de gran 
relevancia de la mano de profesionales que te 
ayudarán a alcanzar los mejores resultados. Hazte 
un hueco en la industria y conoce a los artistas 
más relevantes del sector para forjar los contactos 
con los que trabajarás al final de tus estudios.

MÁSTER UCM EN
DIRECCIÓN DE ARTE

P
ro

ye
ct

o 
d

e 
la

 a
lu

m
n

a 
M

ar
ía

 Is
ab

el
 G

on
zá

le
z

P
ro

ye
ct

o 
d

el
 a

lu
m

n
o 

A
n

d
er

 A
p

ao
la

za



PARTNERS DE LA INDUSTRIA: 
ENFOQUE TRANSVERSAL ENTRE LA 
UNIVERSIDAD Y LA EMPRESA
En Voxel School contamos con un sistema de trabajo, pionero en España, 
mediante el cual la frontera entre el entorno profesional, la investigación y la 
educación se desdibujan.

Este exitoso ecosistema involucra prestigiosas organizaciones de la industria de 
artes digitales en nuestros másteres para potenciar la integración de nuestros 
alumnos en el entorno profesional y así fortalecer los equipos de trabajo de las 
empresas.

Esto permite los siguientes beneficios para nuestros estudiantes:

Cursos desarrollados de la mano de reconocidas organizaciones del sector.

Formación exclusiva impartida por profesionales en activo que forman parte de     
  los equipos de trabajo de nuestras organizaciones aliadas.

Oportunidades para colaborar en proyectos reales de gran presupuesto.

Posibilidad de desarrollar prácticas profesionales con nuestros “partners”.

MÁSTER UCM EN
DIRECCIÓN DE ARTE
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