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SALIDAS PROFESIONALES PROGRAMAS

- Art Director -3D Motion Grapher  -Adobe After Effects - Premiere

PRESENCIAL 0 - Typographer -Video Artist - Adobe Audition -Cinema 4D

-9D Motion Graph -Video Edit - Adobe lllustrator *Unreal Engine
SEMIPRESENGIAL e (ST T e =arer - Adobe Photoshop
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@ Narrativas audiovisuales y storytelling

Construye narrativas en base a un guion grafico para
conseguir comunicar el concepto o la idea a través de la
animacion.

@ Direccion de arte
Aprende a buscar la manera mas visual de
representar el concepto o idea que quieras transmitir
a través de motion graphics.
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Motion Graphic

Maneja todas las herramientas que posee Ad
Effects, especializadas en la creaciéon de
visuales y de animaciones de graficos 2D. Utiliza las
mismas metodologias que aplican en la actualidad los

profesionales de Motion Graphics.

Motion Graphics 3D @

Descubre todas las posibilidades que ofrece Cinema
4D para desarrollar tus propias animaciones y para
crear tus propias escenas 3D, generando proyectos
con los acabados que exige el sector de la publicidad.

Live Experience e instalaciones @

Explora el vinculo entre “Motion” e interactividad y aplica
estos conceptos a instalaciones interactivas,
incorporando el movimiento dentro de interfaces para

potenciar los mensajes que se quieran transmitir.

Type in Motion @

Dota de movimiento a las letras, potenciando asi el mensaje
que quieras transmitir y creando potentes piezas
comunicativas.
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Ediciony postproduccion de video @

Aprende a editary montarvideos para narrar historias
con imagenes en movimiento, creando piezas
audiovisuales de gran calidad mediante la correcta

sincronizacion entre animacion y audio.

Diseiio de sonido y postproduccion @

Aprende a disefiar sonidos especificos y a
sonorizar tus animaciones. El audio en Motion
Graphics juega un papel fundamental. Haz que
tus proyectos sean mucho mas llamativos y

atractivos.

TALLER DE
PROYECTOS

@ Proyecto de grupo

Participa en proyectos de videojuegos,
animacion, VFX o publicitarios que se estén
desarrollando en la escuela, aplicando los
conocimientos logrados durante el master. Obtén
una experiencia muy valiosa al trabajar de forma
conjunta con diferentes departamentos, tal como
se hace actualmente en los estudios de la
industria.

@ Portfolio Demo-Reel

A través de clases magistrales y de trabajos
practicos supervisados, desarrolla un proyecto
libre de alta calidad visual y artistica que te
servirda como demo reel para demostrar todas las
aptitudes y conocimientos adquiridos durante el
master. En todo momento cuenta con la
supervision de profesores a tu disposicion para
que obtengas un trabajo con la mayor calidad
posible.
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PARTNERS DE LA INDUSTRIA:
ENFOQUE TRANSVERSAL ENTRE LA
UNIVERSIDAD Y LA EMPRESA

En Voer School conta J[c n un sistema de ‘Hfébajo pionero en Espana
mediante el cual la frong ra ernt{é n\entorno profesmnal la mvestlgacronr-y la
~ educacion se desdibujan. J R "

Este exitoso ecosistema involucra organizaciones prestigiosas de Ia mdustrla de
artes dlgltales en nuestros mastexeS'para potenciar la integracion de nuestros
alumnos en el entorno profe’smnal y asi fortalecer los equipos de trabajo de las

empresas.
L | [

Esto permite los 'ﬁguiéﬁtes beneficios par,a'lnuestros estudiantes:
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® Cursos desarrollados de la mano'de reconomdas organizaciones del sector.

' Formacnon excluswa |mpart|da por profesronales en activo que forman parte
de los eqmpg’sfde trabajo de nuestras orga‘hTZamones alladas

® Oportunldades para colaborar en proyectos reales de gran presupuesto.

® Posibilidad de desarrollar practicas profesionales con nuestros * ‘partners”.




