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1.200H | 20 MESES | SALIDAS PROFESIONALES PROGRAMAS

3H AL DiA - 3D Generalist - Compositing Artist - Arnold - DaVinci Resolve
PRESENCIAL 0 - CG Modeling Artist - Matchmover - Autodesk Maya - Nuke Studio
- Lookdev Artist - VEX Layout Artist - Houdini - RealityCapture

SEMIPRESENGIAL -VFX Lighting Artist  * FX Artist - Redshift - Shotgrid

- CFX Artist - Substance Suite
- Roto / Prep Artist
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TECNICAS
AVANZAD

Surfacing & Look

Aprende cémo interactda la iluminacién de la escena
con los materiales creados. Aprende a ajustarlos para
obtener el resultado artistico dptimo con el motor de
render utilizado y como modificarlos para la creacion
de variaciones y asi adaptarlos al estilo visual de la

produccion.

Grooming @

Aprende los fundamentos de la creacién de pelo y
pelaje digital para bipedos y cuadripedos.

CharacterFX @

Creay gestiona flujos de trabajo para la creacion de otros
Character FX generando simulaciones de ropa coherentes
y creibles adaptandolos a la animacién y el resto de

elementos de la escena.
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NDAMENTOS
D

Modelado y escultura digital

rende los pilares basicos del 3D para creary
construir tus primeros objetos en entornos de tres
dimensiones utilizando el software y la técnica de
escultura digital.

@ Color e iluminacion

Estudia y controla los fundamentos de color e
iluminacion en 3D,y la preparacidn y optimizacion de las
escenas usando los principales motores de render en
uso en un estudio de VFX.

@ Animacion y rigging
Aprende los fundamentos de creacién de un rig y los

principios y herramientas para la animacién de vehiculos y
otros elementos de la escena.

@ Texturizado y materiales

Creay modifica materiales y texturas para modelos digitales
3Dy aprende a optimizar de las texturas y materiales de la
escena manteniendo el resultado artistico buscado.

del alumnoi@scar Sudrez
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FUNDAMENTOS
VEX

Iniciacion a VFX, fundamentos, interfaceyfilosofia @

Aprende Houdini, software para la creacion dé FXy
elementos 3D. Conoce los fundamentos del software y
la metodologia de su uso dentro de un estudio de VFX.

Modelado y creacion procedural @

Utiliza técnicas procedurales avanzadas con Houdini para
la creacion de objetos y elementos naturales para el

desarrollo de entornos digitales en una produccion de VFX.

lluminaciény Render @

Aprende a trabajar la iluminacién de elementos y entornos
digitales con Houdini y aprende a optimizar artistica y
técnicamente el render de los efectos, entornos vy

simulaciones creados con este software.

Atributos y materiales @

Crea materiales y texturas de forma procedural haciendo
uso de atributos y propiedades del software que permiten
obtener un resultado realista o estilizado segun el estilo y

el disefo artistico de la produccion.

Compositing @

Aprende los fundamentos de Nuke, el software profesional
de composicién digital utilizado en los estudios de VFX.
Conoce las técnicas de roto y prep para la preparacién y el
limpiado de plates asi como su integracion posterior de los
materiales rodados con chroma y los plates o fondos

utilizados para los planos finales.
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TALLER DE
PROYECTOS

@ Proyecto de grupo

Desarrolla un proyecto integrado de VFX aplicando los
conocimientos adquiridos de FX en la creacién de
elementos 3D y composicion.

Aprende a aplicar la dindmica de trabajo de un estudio
profesional y a trabajar en el mismo entorno de
pipeline, revisiones y metodologia de seguimiento de la
produccién de un estudio de animacion.

@ Portfolio Demo-Reel

A través de clases magistrales y de trabajos practicos
supervisados, desarrolla un proyecto libre de alta
calidad visual y artistica que te servira como demo reel
para demostrar todas las aptitudes y conocimientos
adquiridos durante el master. En todo momento cuenta
con la supervisién de profesores a tu disposicion para
que obtengas un trabajo con la mayor calidad posible.
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~ WORKFLOWSY
TECNICAS EMERGENTES

Supervision en set, planificacion yrodaje”®

Conoce el proceso de desglose del guidén para la
identificacidn y el planteamiento de los efectos previos
al rodaje. Aprende la preproduccién antes del rodaje y
las premisas e informacién que es necesario recoger
durante el rodaje para optimizar el trabajo de los efectos

en postproduccion.

Photogrammetry & Scan @

Aprende las técnicas de fotogrametria y escaneado de
objetos y entornos asi como el flujo de trabajo posterior
para la utilizacion de los elementos generados por esta

técnica en una produccion de VFX.

Produccion VR / en set @

Conoce los fundamentos de la técnica de in-camera VFX,
tanto con fondos 2D y 3D; sus ventajas y limitaciones de su
usoy los procesos y perfiles profesionales involucrados en

un rodaje de virtual production en set con pantallas led.
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@ Layout [ Scene Assembly

Aprende a trabajar con cdmaras y cinematografia en
escenas 3D, a hacer la distribucidon espacial de los
elementos de la escena segin la cdmara y a crear y
enriquecer entornos y escenarios (set dressing) utilizando
las herramientas profesionales de produccion.

® KX

Utiliza Houdini para crear efectos de particulas, fluidos,
volumétricos, ruptura o deformacién de geometria y
otras simulaciones. Aprende a obtener un resultado
creible y artisticamente atractivo, a renderizar los
efectosy prepararlos para su integracion en los planos 'y
secuencias.

@ FXadv. / Scripting

Aprende a realizar efectos avanzados y a desarrollar herramientas
de automatizaciones de procesos dentro del software.

@ Crowds

Genera multitudes y crowds utilizando Houdini. Aprende a
crear simulaciones optimizadas y que mantengan una
direccidn artistica acorde al disefio de la produccidn.
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POSTPRODUCCION
FINALIZACI

Compositing & final ne

Profundiza en el uso avanzado de NUKE para la integracion
de los distintos elementos de rodaje y los generados por cada
departamento. Integra elementos 3D, FXy extensiones de set
y conoce los espacios de colory el flujo de trabajo técnico del

departamento de composicion en una produccion.

Color ®

Conoce los procesos de grading (etalonaje) y el flujo de
trabajo con el laboratorio de color para dar consistencia
al material producido en un estudio de VFX de acuerdo
a los distintos formatos de entrega para su emision.

cto del alumno Osca

Proye

¢ oyecto complejo de VFX de gran calidad, que te
servira como demo-reel con la que demostraras todas las
aptitudes y conocimientos adquiridos durante el master.
Integra los distintos elementos (FX, 3D, proyecciones, etc)
con un seguimiento del proyecto por parte de los profesores
y empresas que en él participan.

Ademas, a través de las cuatro Industry Weeks y otros
eventos, cada ano tendras la oportunidad de conocer en
primera persona a las principales empresas del sector y
presentar tu portafolio al finalizar el master.

CTICAS
FESIONALES

le grupo y Portfolio Demo Reel

tu formacién realizando précticas profesionales
en proyectos reales con alguna de las mejores empresas
de FX: Miopia FX, Orca Studios, Twin Pines o User T38,
entre otras.
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En Voxel School contamos con un sistema de trabajo, pionero en Espana,
mediante el cual la frontera entre el entorno profesional, la investigacion y la
educacion se desdibujan.

Este exitoso ecosistema involucra organizaciones prestigiosas de la industria de
artes digitales en nuestros masteres para potenciar la integracion de nuestros
alumnos en el entorno profesional y asi fortalecer los equipos de trabajo de las
empresas.

Esto permite los siguientes beneficios para nuestros estudiantes:

Cursos desarrollados de la mano de reconocidas organizaciones del sector.

Formacion exclusiva impartida por profesionales en activo que forman
parte de los equipos de trabajo de nuestras organizaciones aliadas.

Oportunidades para colaborar en proyectos reales de gran presupuesto.

Posibilidad de desarrollar practicas profesionales con nuestros “partners”.
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