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VISUALES

MÁSTER UCM EN

Conviértete en un profesional completo de este 
campo dominando las técnicas avanzadas para la 
creación de VFX: 3D, FX y composición.

Fórmate para trabajar en la industria de los Efectos Visuales (VFX) tanto en producciones 
de largometrajes como de series o publicidad creando assets y efectos digitales de alta 
calidad e integrándolos con los elementos de imagen real provenientes del rodaje. 

El plan de estudios complementa las habilidades narrativas y técnico-artísticas 
fundamentales al capacitar a los estudiantes en la creación de elementos 3D,  la 
generación de FX (fluidos, efectos volumétricos, masividades, etc.), así como el uso de 
técnicas avanzadas de composición para la creación de la imagen final que integra estos 
elementos. 

Realizarás prácticas profesionales integrándote en el equipo de empresas como Miopía 
FX, Orca Studios, Twin Pines o User T38 participando en sus producciones en curso.

Este máster otorga un título de Máster de Formación Permanente de la Universidad 
Complutense de Madrid.

SALIDAS PROFESIONALES
· 3D Generalist

· CG Modeling Artist

· Lookdev Artist

· VFX Lighting Artist

· CFX Artist

· Roto / Prep Artist

· Arnold

· Autodesk Maya

· Houdini

· Redshift

· Substance Suite

· DaVinci Resolve

· Nuke Studio

· RealityCapture

· Shotgrid

1.200H | 20 MESES
3H AL DÍA 
PRESENCIAL O 
SEMIPRESENCIAL

PROGRAMAS
· Compositing Artist

· Matchmover

· VFX Layout Artist

· FX Artist
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MÁSTER UCM EN
VFX - EFECTOS VISUALES
PRIMER CURSO

FUNDAMENTOS 
3D

Color e iluminación
Estudia y controla los fundamentos de color e 
iluminación en 3D, y la preparación y optimización de las 
escenas usando los principales motores de render en 
uso en un estudio de VFX.

Animación y ri�ing
Aprende los fundamentos de creación de un rig y los 
principios y herramientas para la animación de vehículos y 
otros elementos de la escena.

Texturizado y materiales
Crea y modifica materiales y texturas para modelos digitales 
3D y aprende a optimizar de las texturas y materiales de la 
escena manteniendo el resultado artístico buscado.

Modelado y escultura digital
Aprende los pilares básicos del 3D para crear y 
construir tus primeros objetos en entornos de tres 
dimensiones utilizando el software y la técnica de 
escultura digital.

2TÉCNICAS 3D
AVANZADAS

Surfacing & Look Dev
Aprende cómo interactúa la iluminación de la escena 
con los materiales creados. Aprende a ajustarlos para 
obtener el resultado artístico óptimo con el motor de 
render utilizado y cómo modificarlos para la creación 
de variaciones y así adaptarlos al estilo visual de la 

producción.

Character FX
Crea y gestiona flujos de trabajo para la creación de otros 
Character FX generando simulaciones de ropa coherentes 
y creíbles adaptándolos a la animación y el resto de 

elementos de la escena.

Grooming
Aprende los fundamentos de la creación de pelo y 

pelaje digital para bípedos y cuadrúpedos.
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4TALLER DE 
PROYECTOS

Proyecto de grupo
Desarrolla un proyecto integrado de VFX aplicando los 
conocimientos adquiridos de FX en la creación de 
elementos 3D y composición. 

Aprende a aplicar la dinámica de trabajo de un estudio 
profesional y a trabajar en el mismo entorno de 
pipeline, revisiones y metodología de seguimiento de la 
producción de un estudio de animación. 

3Iniciación a VFX, fundamentos, interface y filosofía

Aprende Houdini, software para la creación de FX y 
elementos 3D. Conoce los fundamentos del software y 
la metodología de su uso dentro de un estudio de VFX.

Modelado y creación procedural
Utiliza técnicas procedurales avanzadas con Houdini para 
la creación de objetos y elementos naturales para el 
desarrollo de entornos digitales en una producción de VFX.

Iluminación y Render

Aprende a trabajar la iluminación de elementos y entornos 
digitales con Houdini y aprende a optimizar artística y 
técnicamente el render de los efectos, entornos y 

simulaciones creados con este software.

Atributos y materiales
Crea materiales y texturas de forma procedural haciendo 
uso de atributos y propiedades del software que permiten 
obtener un resultado realista o estilizado según el estilo y 

el diseño artístico de la producción.

Compositing
Aprende los fundamentos de Nuke, el software profesional 
de composición digital utilizado en los estudios de VFX. 
Conoce las técnicas de roto y prep para la preparación y el 
limpiado de plates así como su integración posterior de los 
materiales rodados con chroma y los plates o fondos 

utilizados para los planos finales.

Portfolio Demo-Reel

A través de clases magistrales y de trabajos prácticos 
supervisados, desarrolla un proyecto libre de alta 
calidad visual y artística que te servirá como demo reel 
para demostrar todas las aptitudes y conocimientos 
adquiridos durante el máster. En todo momento cuenta 
con la supervisión de profesores a tu disposición para 
que obtengas un trabajo con la mayor calidad posible.

FUNDAMENTOS
VFX

MÁSTER UCM EN
VFX - EFECTOS VISUALES
PRIMER CURSO
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FX
Utiliza Houdini para crear efectos de partículas, fluidos, 
volumétricos, ruptura o deformación de geometría y 
otras simulaciones. Aprende a obtener un resultado 
creíble y artísticamente atractivo, a renderizar los 
efectos y prepararlos para su integración en los planos y 
secuencias.

FX adv. / Scripting

Aprende a realizar efectos avanzados y a desarrollar herramientas 
de automatizaciones de procesos dentro del software.

Crowds

Genera multitudes y crowds utilizando Houdini. Aprende a 
crear simulaciones optimizadas y que mantengan una 
dirección artística acorde al diseño de la producción.

6WORKFLOWS Y 
TÉCNICAS EMERGENTES

Photogrammetry & Scan

Aprende las técnicas de fotogrametría y escaneado de 
objetos y entornos así como el flujo de trabajo posterior 
para la utilización de los elementos generados por esta 

técnica en una producción de VFX.

Producción VR / en set

Conoce los fundamentos de la técnica de in-camera VFX, 
tanto con fondos 2D y 3D; sus ventajas y limitaciones de su 
uso y los procesos y perfiles profesionales involucrados en 

un rodaje de virtual production en set con pantallas led.

Supervisión en set, planificación y rodaje

Conoce el proceso de desglose del guión para la 
identificación y el planteamiento de los efectos previos 
al rodaje. Aprende la preproducción antes del rodaje y 
las premisas e información que es necesario recoger 
durante el rodaje para optimizar el trabajo de los efectos 

en postproducción.

MÁSTER UCM EN
VFX - EFECTOS VISUALES
SEGUNDO CURSO

5FX 
AVANZADOS

Layout / Scene Assembly
Aprende a trabajar con cámaras y cinematografía en 
escenas 3D, a hacer la distribución espacial de los 
elementos de la escena según la cámara y a crear y 
enriquecer entornos y escenarios (set dressing) utilizando 
las herramientas profesionales de producción.
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8TALLER DE 
PROYECTOS

Proyecto de grupo y Portfolio Demo Reel

A través de clases magistrales y trabajo práctico supervisado 
realiza un proyecto complejo de VFX de gran calidad, que te 
servirá como demo-reel con la que demostrarás todas las 
aptitudes y conocimientos adquiridos durante el máster.  
Integra los distintos elementos (FX, 3D, proyecciones, etc.) 
con un seguimiento del proyecto por parte de los profesores 
y empresas que en él participan. 

Además, a través de las cuatro Industry Weeks y otros 
eventos, cada año tendrás la oportunidad de conocer en 
primera persona a las principales empresas del sector y 
presentar tu portafolio al finalizar el máster.

9PRÁCTICAS 
PROFESIONALES

Finaliza tu formación realizando prácticas profesionales 
en proyectos reales con alguna de las mejores empresas 
de FX: Miopía FX,  Orca Studios, Twin Pines o User T38, 
entre otras. 

Proyecto de grupo y Portfolio Demo Reel

7POSTPRODUCCIÓN Y
FINALIZACIÓN

Compositing & finalización
Profundiza en el uso avanzado de NUKE para la integración 
de los distintos elementos de rodaje y los generados por cada 
departamento. Integra elementos 3D, FX y extensiones de set 
y conoce los espacios de color y el flujo de trabajo técnico del 

departamento de composición en una producción.

Color

Conoce los procesos de grading (etalonaje) y el flujo de 
trabajo con el laboratorio de color para dar consistencia 
al material producido en un estudio de VFX de acuerdo 

a los distintos formatos de entrega para su emisión.

MÁSTER UCM EN
VFX - EFECTOS VISUALES
SEGUNDO CURSO



PARTNERS DE LA INDUSTRIA: ENFOQUE 
TRANSVERSAL ENTRE LA UNIVERSIDAD 
Y LA EMPRESA
En Voxel School contamos con un sistema de trabajo, pionero en España, 
mediante el cual la frontera entre el entorno profesional, la investigación y la 
educación se desdibujan.

Este exitoso ecosistema involucra organizaciones prestigiosas de la industria de 
artes digitales en nuestros másteres para potenciar la integración de nuestros 
alumnos en el entorno profesional y así fortalecer los equipos de trabajo de las 
empresas.

Esto permite los siguientes beneficios para nuestros estudiantes:

Cursos desarrollados de la mano de reconocidas organizaciones del sector.

Formación exclusiva impartida por profesionales en activo que forman 
parte de      los equipos de trabajo de nuestras organizaciones aliadas.

Oportunidades para colaborar en proyectos reales de gran presupuesto.

Posibilidad de desarrollar prácticas profesionales con nuestros “partners”.

MÁSTER UCM EN
VFX - EFECTOS VISUALES
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