domina las €8
utilizan en el citk

Desarrollards los conocimientos téc
cinem_@fico de animacion. Obtendras un pé
técpico basado en una profunda formacion practica
en producciones de animacién 2D y animacié

viifegos,etc. P—
J /f

2 AUTODESK

Authorized Training Center

1200H | 20 MESES
3H ALDIA
PRESENCIALO
SEMIPRESENCIAL

\

- L

| -
os y de

SALIDAS PROFESIONALES
- 2D Animator - Rigging Artist
- 3D Animator - Layout Artist
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PROGRAMAS

- Adobe After Effects

- Toon Boom Harmony
- Autodesk Maya

- Arnold
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Pr@yecto de Nazaret Salguero

DIBUJO, NARRA
YCOL

Fundamentos de ana
Conoce los fundamentos de anatomia humanay a
animadores. Aprenderas la estructura osea y muscular de
bipedos y cuadripedos y su aplicacion a la construccion de
los personajes y su animacion.

Dibujo gestual y posing @

Profundiza en el andlisis de la construccion de la pose y la
figura humana en movimiento a través de bocetos rapidos
capturando la esencia del personaje, su siluetay sus lineas de
accion.

Narrativa, Storyhoarding y Layout 2D @

Aprende las bases de la narrativa y el lenguaje
cinematografico, la planificacion de una secuencia a través
de la cdmara, la posicidn y coreografia de los personajes y sus
acciones, y su interaccion con el entorno y la aplicacién estos
conceptos al storyboard y el layout 2D.

Clean-Up & Ink and Paint @

Aplica la técnica de Clean-up a los planos de animacion,
dando consistencia a la linea de acuerdo a las hojas de
modelo a la vez que mantienes la riqueza y matices de la
animacion del plano., para su coloreado digital usando las
principales técnicas y herramienta de Ink & Paint.
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TRODUCCION A
ANIMACGION 2D

Teoriay principios de animacion
rende y aplica los principios de animacién, la base
rescindible para empezar a desarrollarte como animador,
ntender en profundidad los conceptos que hacen que un
plano transmita credibilidad y emociones a través de sus
personajes.

@ Historiay evolucion de los estilos de animacion

Conoce los principales estilos de animacién y cémo han
evolucionado a lo largo de los mas de cien afios de su historia.
Aprenderas a describir el estilo de animacién que vas a
aplicar a tus planos y conoceras a algunos de los animadores
que han inspirado las grandes producciones de animacion.

@ Pipeline 2D para animadores

Entiende el proceso de trabajo de un animadory el flujo de
produccion completo de una pelicula de animacion.
Conoceras el papel del animador en una produccion, su
dindmica de trabajo y cémo se relaciona con los distintos
departamentos del estudio.

@ Taller de interpretacion para animadores 2D

Aprende a interiorizar tu personaje como un actor para
analizar los comportamientos, movimientos y acciones (arcos,
pausas, cambios de accion y actuacion en su versidn mas
comicay exagerada) que después plasmaras en la animacién
de tu plano.

Proyecto de Irene Carmona



Proyecto de Camila Caricatto &8

ANO1

ANIMA

Body mechanics y ciclos de ani

Aplica a tu animacion 2D las mecanicas del cuerp
dominar la animacién de acciones fisicas cada vez mas
complejas, anima ciclos de andary correr que definan no sélo
las caracteristicas fisicas sino también la personalidad de tus
personajes.

Acting y animacion facial @

Afade emocionesy matices a la animacion de tus personajes
através de actings mas complejos y sutiles, y la animacion de
sus expresiones de acuerdo a sus dialogos.

Animacién para FX2D @

Conoce las bases de la animacién 2D de efectos (fluidos,
fuegos, explosiones, etc) y las principales herramientas y
metodologias utilizadas para el desarrollo de los mismos.

Animacion con rigs 2Dy Cut Out @

Aprende la técnica de animacién Cut Out y la animacién de
personajes 2D con rig, aprende las bases, herramientas y flujo
creativo y de trabajo que se usa en esta técnica utilizadas
frecuentemente en la creacién de series de animacion 2D
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@ Proyecto de grupoy portfolio demo-reel

Aplica los conocimientos adquiridos y la dinamica de
trabajo de un estudio de animacién 2D para realizar
planos progresivamente mas complejos en animacion
2D que conformen tu demo-reel como animador 2D
para presentarla a los estudios de animacion.

Cuenta con la supervisién continua de los profesores,
para que consigas los mejores resultados. Ademas en
Voxel School nos encargamos de que los proyectos
tengan la maxima difusion, enviandolos a festivales y
CONCUrsos.
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TRODUCCION A
ANIMACION 3D

@ Teoriay principios de la animacion aplicados al 3D

Aplica a la animacién 3D y entiende en profundidad los
principios clasicos de animacién, como base para construir
poses y acciones de los personajes atractivasy creibles.

@ Historiay evolucidn de los estilos de animacién

Conoce los principales estilos de animacidon 3D, la
aproximacion creativa de los distintos estudios, aprendiendo
a definir el estilo de animacion utlizado en tus planos y su
aplicaciéon y adecuacion a los diferentes géneros narrativos.

@ Narrativa, Storyhoardingy Previz 3D

Aprende las bases de la narrativa y el lenguaje
cinematogréfico; la planificacion de una secuencia a través
de la camara 3D, la posicidn y coreografia de los personajesy
sus acciones, y su interacciéon con el entorno. Conoce los
flujos de trabajo y la aplicacion estos conceptos al storyboard
y Previz 3D.

~ INTRODUCCION A
TECNICAS DE ANIMACION

Pipeline de animacig

Entiende el proceso de trabajo completo de una p
de animacién 3D, el papel del animador, su dinami

trabajo y cémo se relaciona con los distintos departamentos

del estudio.

Fundamentos 3D, anatomia y rigging @

Conoce las herramientas para animacion 3D de los
personajes, la construccion del esqueleto de los personajes
3D,y el uso de rigs aplicando los fundamentos de la anatomia
humanay animal.

Taller de interpretacion para animadores 3D @

Aprende a trasladar a tu animacién 3D los matices de la
interpretacion, interiorizando tu personaje como un actor para
analizar los comportamientos, movimientos y acciones que
plasmaras en la animacion de tu plano.

Body mechanics y ciclos de animacién 3D @

Analiza las acciones fisicas complejas y el comportamiento
de la mecénica del cuerpoy su movimiento para su aplicacion
a los planos de animacion 3Dy a los ciclos de andary correr
que definen la la personalidad de tus personajes.



TECNICAS AVANZA
DE ANIMACIO

Actingy animacion
Afiade emociones y matices a la animacién 3D
personajes a través de actings mas complejos y sutiles,
aprende las técnicas de lypsinc que te permitan sincronizar
los dialogos con las bocas de los personajes afiadiendo
matices a su interpretacion.

Animacidn avanzada @

Afronta planos complejos de animacién 3D, combinando
acciones fisicas y acting que transmitan las emociones de los
personajes de acuerdo a su personalidad y la intensidad
draméatica o comica de la escena.

Animacion de cuadripedosy aves @

Aplica los conocimientos adquiridos sobre la anatomia y
mecanicas del cuerpo de cuadripedos, aves y criaturas para
la creacion de animaciones en 3D.

Motion Capture @

Conoce las técnicas y herramientas de registro de la
interpretacion a través de las técnicas de captura del
movimientoy la interpretacion. Aprende a trabajary ajustar las
escenas capturadas para mejorar y afadir matices a la
animacion de los personajes.
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@ Proyecto de grupoy portfolio demo-reel

Aplica los conocimientos adquiridos y la dindmica de
trabajo de un estudio de animacién 3D para realizar
unos planos de animacion 3D progresivamente mas
sutiles. Conoce como iluminary renderizar los planosy
como estructurar tu demo-reel para presentarla a los
estudios de animacion.

Cuenta con la supervision continua de los profesores,
para que consigas los mejores resultados. Ademas en
Voxel School nos encargamos de que los proyectos
tengan la méaxima difusion, envidndolos a festivales y
CoNncursos.



