
ANIMACIÓN 
DIGITAL

MÁSTER UCM EN

Conviértete en animador 2D y 3D profesional y 
domina las técnicas de animación digital que se 
utilizan en el cine, los videojuegos y la publicidad.

Desarrollarás los conocimientos técnicos y de gestión de proyectos del sector 
cinematográfico de animación. Obtendrás un perfil altamente cualificado a nivel 
técnico basado en una profunda formación práctica que te capacitará para trabajar 
en producciones de animación 2D y animación 3D para cine, publicidad, 
videojuegos, etc. 

SALIDAS PROFESIONALES
· 2D Animator

· 3D Animator

1200H | 20 MESES
3H AL DÍA
PRESENCIAL O
SEMIPRESENCIAL

PROGRAMAS
· Adobe After Effects
· Toon Boom Harmony
· Autodesk Maya
· Arnold

· Ri�ing Artist

· Layout Artist 
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1INTRODUCCIÓN A 
LA ANIMACIÓN 2D

AÑO 1

Historia y evolución de los estilos de animación
Conoce los principales estilos de animación y cómo han 
evolucionado a lo largo de los más de cien años de su historia. 
Aprenderás  a describir el estilo de animación que vas a 
aplicar a tus planos y conoceras a algunos de los animadores 
que han inspirado las grandes producciones de animación.

Pipeline 2D para animadores
Entiende el proceso de trabajo de un animador y el flujo de 
producción completo de una película de animación. 
Conocerás el papel del animador en una producción, su 
dinámica de trabajo y cómo se relaciona con los distintos 
departamentos del estudio.                

Taller de interpretación para animadores 2D
Aprende a interiorizar tu personaje como un actor para 
analizar los comportamientos, movimientos y acciones (arcos, 
pausas, cambios de acción y actuación en su versión más 
cómica y exagerada) que después plasmarás en la animación 
de tu plano.                

Teoría y principios de animación
Aprende y aplica los principios de animación, la base 
imprescindible para empezar a desarrollarte como animador, 
y entender en profundidad los conceptos que hacen que un 
plano transmita credibilidad y emociones a través de sus 
personajes.

2DIBUJO, NARRATIVA 
Y COLOR

Dibujo gestual y posing
Profundiza en el análisis de la construcción de la pose y la 
figura humana en movimiento a  través de bocetos rápidos  
capturando la esencia del personaje, su silueta y sus lineas de 

acción.                

Narrativa, Storyboarding y Layout 2D                
Aprende las bases de la narrativa y el lenguaje 
cinematográfico, la planificación de una secuencia a través 
de la cámara, la posición y coreografía de los personajes y sus 
acciones, y su interacción con el entorno y la aplicación estos 

conceptos al storyboard y el layout 2D.

Clean-Up & Ink and Paint                
Aplica la técnica de Clean-up a los planos de animación, 
dando consistencia a la linea de acuerdo a las hojas de 
modelo a la vez que mantienes la riqueza y matices de la 
animación del plano., para su coloreado digital usando las 

principales técnicas y herramienta de Ink & Paint.             

Fundamentos de anatomía
Conoce los fundamentos de anatomía humana y animal para 
animadores. Aprenderás la estructura osea y muscular de 
bípedos y cuadrúpedos y su aplicación a la construcción de 

los personajes y su animación.                

P
ro

ye
ct

o 
d

e 
N

az
ar

et
 S

al
gu

er
o

P
ro

ye
ct

o 
 d

e 
Ir

en
e 

C
ar

m
on

a



4TALLER DE 
PROYECTOS

Proyecto de grupo y portfolio demo-reel
Aplica los conocimientos adquiridos y la dinámica de 
trabajo de un estudio de animación 2D para  realizar 
planos progresivamente más complejos en animación 
2D que conformen tu demo-reel como animador 2D 
para presentarla a los estudios de animación.

Cuenta con la supervisión continua de los profesores, 
para que consigas los mejores resultados. Además en 
Voxel School nos encargamos de que los proyectos 
tengan la máxima difusión, enviándolos a festivales y 
concursos.

ANIMACIÓN 
2D

Acting y animación facial
Añade emociones y matices a la animación de tus personajes 
a través de actings más complejos y sutiles, y la animación de 

sus expresiones de acuerdo a sus diálogos.

Animación para FX 2D
Conoce las bases de la animación 2D de efectos (fluidos, 
fuegos, explosiones, etc.) y las principales herramientas y 

metodologías utilizadas para el desarrollo de los mismos.                

Animación con rigs 2D y Cut Out
Aprende la técnica de animación Cut Out y la animación de 
personajes 2D con rig, aprende las bases, herramientas y flujo 
creativo y de trabajo que se usa en esta técnica utilizadas 

frecuentemente en la creación de series de animación 2D                

Body mechanics y ciclos de animación
Aplica a tu animación 2D las mecánicas del cuerpo para 
dominar la animación de acciones físicas cada vez más 
complejas, anima ciclos de andar y correr  que definan no sólo 
las características físicas sino también la personalidad de tus 

personajes.                 
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1INTRODUCCIÓN A 
LA ANIMACIÓN 3D

Historia y evolución de los estilos de animación                
Conoce los principales estilos de animación 3D, la 
aproximación creativa de los distintos estudios, aprendiendo 
a definir el estilo de animación utlizado en tus planos  y su 
aplicación y adecuación a los diferentes géneros narrativos.       

Narrativa, Storyboarding y Previz 3D                
Aprende las bases de la narrativa y el lenguaje 
cinematográfico; la planificación de una secuencia a través 
de la cámara 3D, la posición y coreografía de los personajes y 
sus acciones, y su interacción con el entorno. Conoce los 
flujos de trabajo y la aplicación estos conceptos al storyboard 
y Previz 3D. 

Teoría y principios de la animación aplicados al 3D                
Aplica a la animación 3D y entiende en profundidad los 
principios clásicos de animación, como base para construir 
poses y acciones de los personajes atractivas y creibles.                 

2INTRODUCCIÓN A LAS 
TÉCNICAS DE ANIMACIÓN 3D

Fundamentos  3D, anatomía y ri�ing                
Conoce las herramientas para animación 3D de los 
personajes, la construcción del esqueleto de los personajes 
3D, y el uso de rigs aplicando los fundamentos de la anatomía 

humana y animal.               

Taller de interpretación para animadores 3D                
Aprende a trasladar a tu animación 3D los matices de la 
interpretación, interiorizando tu personaje como un actor para 
analizar los comportamientos, movimientos y acciones que 

plasmarás en la animación de tu plano.                

Body mechanics y ciclos de animación 3D                
Analiza las acciones físicas complejas y el comportamiento 
de la mecánica del cuerpo y su movimiento para su aplicación 
a los planos de animación 3D y a los ciclos de andar y correr 

que definen la  la personalidad de tus personajes.                 

Pipeline  de animación 3D                
Entiende el proceso de trabajo completo de una producción 
de animación 3D, el papel del animador,  su dinámica de 
trabajo y cómo se relaciona con los distintos departamentos 

del estudio.                
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4TALLER DE 
PROYECTOS

Proyecto de grupo y portfolio demo-reel
Aplica los conocimientos adquiridos y la dinámica de 
trabajo de un estudio de animación 3D para realizar 
unos planos de animación 3D progresivamente más 
sutiles. Conoce como iluminar y renderizar los planos y 
como estructurar tu demo-reel para presentarla a los 
estudios de animación.

Cuenta con la supervisión continua de los profesores, 
para que consigas los mejores resultados. Además en 
Voxel School nos encargamos de que los proyectos 
tengan la máxima difusión, enviándolos a festivales y 
concursos. 

TÉCNICAS AVANZADAS 
DE ANIMACIÓN 3D

Animación avanzada
Afronta planos complejos  de animación 3D, combinando 
acciones físicas y acting que transmitan las emociones de los 
personajes de acuerdo a su personalidad y la intensidad 

dramática o cómica de la escena.                

Animación de cuadrúpedos y aves                
Aplica los conocimientos adquiridos sobre la anatomía y 
mecánicas del cuerpo de cuadrúpedos, aves y criaturas para 

la creación de animaciónes en 3D.                

Motion Capture                
Conoce las técnicas y herramientas de registro de la 
interpretación a través de las técnicas de captura del 
movimiento y la interpretación. Aprende a trabajar y ajustar las 
escenas capturadas para mejorar y añadir matices a la 

animación de los personajes.                 

Acting y animación facial
Añade emociones y matices a la animación 3D de tus 
personajes a través de actings más complejos y sutiles, 
aprende las técnicas de lypsinc que te permitan sincronizar 
los díalogos con las bocas de los personajes añadiendo 

matices a su interpretación.                
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