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Domina las herramientas digitaI; de modelgdt)\)‘
texturizado para cine, publicidad ywdeowegos

Aprende a utilizar las principales herramientas, técnicas vy metodoldglas de
produccion de modelos 3Dy esculturas digitales, abarcando desde el estudio del
volumen en la escultura tradicional hasta el modelado organico en alta
resolucion y la impresion 3D.

Adquiere un perfil altamente cualificado que te permitira trabajar en el ambito de
las artes visuales y las diferentes industrias del entretenimiento como la
animacion, los VFX, la publicidad, el disefio objetual o los videojuegos.

KRAKE '@ »~2 AUTODESK

STUDIO Authorized Training Center

600H |10 MESES | SALIDAS PROFESIONALES PROGRAMAS

SHAL DiA -Character Modeling  -Modeling Artist - Autodesk 3Ds Max - Marvelous Designer
Artist ?[’)D Ge‘lnserallist - Autodesk Maya -Arnold
PRESENCIAL 0 -Surfacing Artist 'gital Sculptor -ZBrush - Adobe Photoshop

SEMIPRESENCIAL | -Environment & Props -Substance Suite - Capture reality
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ESCULTURAY MODELADO
DIGITAL

Modelado de escenarios y objetos@®

Realiza el modelado de los escenarios, vehicdlos y:
objetos de un proyecto digital y aplica™las
metodologias y los procesos de modelado digital

mas actuales.

Modelado y simulacion de tejidos @

Aprende el manejo de herramientas especializadas
y lleva a cabo la creacidén y modelado digital de
ropas y tejidos. Controla estas técnicas y genera

simulaciones hiperrealistas.

Modelado de personajes y criaturas @

Aplica todas las herramientas y técnicas
necesarias para crear personajes y criaturas
volumétricamente complejas, que sirvan tanto
para render artistico, como para ser animados en

videojuegos y cine.
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FUNDAMENTOS DEL
MODELADO 3D

@ Fundamentosy técnicas escultdricas

Aprende los pilares basicos del volumen, la
proporcion y la anatomia en la escultura tradicional.
Adquiere la base tedrica fundamental que todo
escultor digital debe dominar.

@ Modelado 3D

Iniciate en la creacidn de objetos 3D a través del
aprendizaje del software y las herramientas
tecnoldgicas del modelado digital.

@ Escultura digital

Aprende las Ultimas y mas avanzadas
tecnologias aplicadas en la escultura digital,
modela personajes y objetos organicos de
alta poligonizacion con un alto nivel de
detalle.
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TECNICAS
AVANZADAS

Materiales y texturizado @

Utiliza el software mas avanzado del momento.
Texturiza objetos 3D de una forma eficaz y crea
materiales de calidad para generar escenas con
iluminaciones fotorrealistas.

lluminaciony render @

Refina los acabados de tus creaciones digitales
mediante técnicas de iluminacion, atmdsferas y un
render de alto nivel.

Prototipado e impresion 3D @

Adquiere los conocimientos necesarios para
manejar técnicas y procesos de creacion de
modelos 3D para su posterior impresion.

Escaneadoy fotogrametria @

Aplica los procesos y las técnicas mas actuales
para determinar las propiedades geométricas de los
objetos a partir de imagenes fotogréaficas.

TALLER DE PROYECTOS
YPORTFOLIO

@ Proyecto de grupo

RParticipa en proyectos de videojuegos,
animacion, VFX o en otros proyectos que se estén
desarrollando en la escuela, aplicando los
conocimientos logrados durante el master. Obtén
una experiencia muy valiosa al trabajar de forma
conjunta con diferentes departamentos, tal como
se hace actualmente en los estudios de la
industria.

@ Portfolio Demo-Reel

A través de clases magistrales y de trabajos
practicos supervisados, desarrolla un proyecto
libre de alta calidad visual y artistica que te
servirda como Demo-Reel para demostrar todas
las aptitudes y conocimientos adquiridos
durante el master. En todo momento cuenta con
la supervisién de profesores a tu disposicion
para que obtengas un trabajo con la mayor
...... ———— —N calidad posible.

el-alumno-Daniel-Florentino
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Nuestro campus aloja laboratorios profesionales de las empresas mas importantes
de la industria de los videojuegos, animacion y VFX. De esta forma, nuestros
alumnos tienen la oportunidad de acceder a proyectos profesionales realesy a un
puesto profesional remunerado sin salir de la escuela. Este modelo de produccion,
al que denominamos Industry Labs, lleva varios anos funcionando y realizando
importantes producciones a nivel internacional.

Gracias a este sistema nuestros alumnos hoy trabajan en las principales companias
de entertainment del mundo.
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