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PROFESSIONAL MENTORSHIP PROGRAM IN

CONCEPT.ART

LLEVA TU PORTFOLIO AL SIGUIENTE NIVEL

DIRECTOR DEL PROGRAMA
ALFONSO BLAAS

Disefiador de Produccion en Netflix

DreamWorks Animation

Troll Hunters: Tales of Arcadia
Imagen Alfonso Blaas
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MEJORES ESCUELAS
DEL MUNDO EN
CONCEPT ART & ILLUSTRATION



PROFESSIONAL MENTORSHIP PROGRAM IN

CONGEPT ART

Lleva tu portfolio alméximo nivel delamano
de los principales artistas de concept art
del mundo.

Un programa disefiado e impartido en colaboracion
con los mejores artistas de concept art de Netflix
Animation, Cartoon Saloon y Locksmith Animation
que te ayudard a crear un portfolio con la que
acceder a los grandes estudios.

Dirigido por Alfonso Blaas, Production Designer en
Netflix y mentorizado por Francisco Ruiz Velasco,
Animation Director en Netflix y Carlos NTC, concept
Artisten multitud de videojuegos AAA, este programa
te impulsard a alcanzar tu méaximo potencial en
las diferentes partes que un portfolio de concept
art necesita para hacerse atractivo para un gran
estudio.

2.

DreamWorks Animation
TrollHunters: Tales of Arcadia

Imagen Alfonso Blaas

Crea un portfolio impactante
que te abra las puertas de los
estudios mas prestigiosos
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Entre las 14 mejores escuelas de artes
digitales del mundo
Bienvenidos al mejor Centro Universitario en
habla hispana. - —

Unete a la comunidad hispanohablante de
artistas digitales dereferencia y haz destacar
tu trabajo gracias a nuestro profesorado
formado por los mejores artistas de las
principales compafiias del entertainment del
mundo y la calidad de nuestros programas
formativos.
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DreamWorks Animation
Troll Hunters: Tales of Arc

DIRECTOR DEL PROGRAMA

ALFONSO BLAAS

Disefiador de produccién en Netflix y ganador del premio Emmy

El programa estd dirigido por Alfonso
Blaas, disefiador de produccidén en
Netflix Animation, artista de desarrollo
visualy pintor espafiol.

Ha colaborado en peliculas como “Orién
y la oscuridad”, “El libro de la vida”, “El
valiente Despereaux”y “Planet 51”. Fue
director de arte del cortometraje “Alma”,
ganador del L.A Shorts International Film
Festival, y disefiador de produccién en

DreamWorks Animation para “The Tales
of Arcadia” y “Trollhunters: Rise of the
Titans".

Alfonso ha ganado un Emmy por su
trabajo en “Wizards” de DreamWorks. Su
experiencia y talento le han permitido
destacarenlaindustria, contribuyendo
al desarrollo visual de increibles
proyectos.




'MENTORES

Los mentores dirigen clases con un grupo muy
reducido de estudiantes, pudiéndote ofrecer asi
un seguimiento cercano y de gran valor.

Cada semana revisaréis juntos tu trabajo para
ayudarte a impulsar su calidad a lo mas alto.

THE OFFICIAL MOVIE NOVELIZATION

DEL DIRECTOR DE LA TRII.DGIA DE “EL SENOR DE LOS ANILms
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LEGENDARY PICTURES

UN VIAJE INESPERADO

GUILLERMO DEL TORO

TRAVIS BEACHAM GUILLERMO DEL TORO

FRANCISCO RUIZ VELASCO

Animation Director en Netflix

Director, artista de storyboard y dibujante de
codmics mexicano.

Comenzo6 su carrera en Marvel, Dark Horse y DC
Comics. Ha trabajado como en peliculas como
“Pacific Rim”, “The Hobbit”, “Thor: Ragnarok” y
“Hellboy II".

Debutd como director con “A Gentlemen’s Duel”
en 2006 y dirigi6 las series “3 Below”, “Wizards" y
“Trollhunters: Rise of the Titans” de DreamWorks.

CARLOS NCT

Lead Concept Artist en Videojuegos

Conmasde 13 anos de experiencia en laindustria
de los videojuegos, ha trabajado para Activision,
ILMxLab, Warner Bros, Konamiy PUBG, en proyectos
como “Castlevania: Lords Of Shadow” y la saga
“Call Of Duty”.

También ha contribuido en multiples producciones
audiovisuales como “Atrapa la bandera” y
“Mech Cadets".



DreamWorks Animation
D rKs El Gato con Botas: El Gltimo Deseo

WORKSHOPS

Referentes mundiales del concept
art completardn tu formacién en
workshops en los que abordarén
aspectos técnicos y casos prdcticos.

MARCOS MATEU-MESTRE

Visual Development Artist en

Netflix Animation

Comenzd su carrera haciendo céomics, ilustracion y
publicidad, mds adelante en Londres, expande su actividad
alaanimacién de largometrajes.

Alli form6 parte del equipo de artistas de los estudios de
Steven Spielberg, Amblimation, y de Dreamworks Animation

-ANIMATION SKG-

- GATQ CON BOTAS en Los Angeles, trabajando en peliculas como ‘El Principe de
EE LT IEQERECED Egipto’, ‘El Gato con Botas’ 0 ‘'Coémo entrenar a tu Dragon 2'.
\ También ha trabajado para Sony y actualmente para Netflix

Animation.
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MARIA PAREJA

Art Director, Production Designer and
Concept Artist en Cartoon Saloon

Directora de arte, disefadora de produccidn y concept
artist espanola, comenzd en Cartoon Saloon en 2018,
destacando como directora de arte en “Wolfwalkers”, por
elque gand el premio Annie al mejor disefio de produccion.

Ha colaborado con Disney TV, Peekaboo Animationy Studio
Chizu. Ademds, trabaja comoilustradoray desarrolla sus

B E L L E propios proyectos de animacion.
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Referentes mundiales del concept F : e -
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art completaran tu formacién en
workshops en los que abordaran
aspectos técnicos y casos prdcticos.
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,‘/,E,;W a4 .75 = : !; Disefiador de producciéon en Hollywood, ha trabajado
\ 3 N . ENIEEE en estudios como DreamWorks, Paramount, Sony, Netflix,
W “"—'n" :L‘. Warner y Locksmith Animation. Recientemente, destacé

/ ¥ ; : & 4 . P . - .
> N LW X en el disefo de produccion de “Vivo”, una pelicula musical

‘ T i animada de Sony Animation para Netflix.

Carlos comenzd su carrera en Madrid, sobresaliendo en
el disefio de escenarios de “El Laberinto del Fauno” de
Guillermo del Toro.

,i) LOCKSMITH

ANIMATION

AURORA JIMENEZ

Visual Development Artist en
Locksmith Animation

Disefladorade producciony artista de desarrollo visual con
mas de 20 anos de experiencia en animaciony videojuegos.

Ha trabajado para Universal, Sony Pictures Animation y
DreamWorks Animation en peliculas como “VIVO”, “Los
tipos malos”, “Trolls 3:Band Together”y “Hotel Transylvania”.
Actualmente, es artista de desarrollo visual para
DreamWorks Feature Animation.
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ESTE ES TU PROGRAMA §...

ERES UN PROFESIONAL DEL CONCEPT ART QUE BUSCA PERFECCIONAR SUS HABILIDADES Y
AVANZAR EN TU CARRERA.

ERES UN GRADUADO EN CONCEPT ART 0 DESARROLLO VISUAL Y DESEAS ESPECIALIZARTE.

ERES UN ARTISTA DE LA INDUSTRIA DEL ENTRETENIMIENTO QUE TRABAJAS EN CINE, TELEVISION,
VIDEOJUEGOS U 0TROS MEDIOS Y DESEAN MEJORAR TU TECNICA.

ERES AUTODIDACTA CON EXPERIENCIA PRACTICA QUE BUSCAS UNA FORMACION FORMAL
Y MENTORIA DE EXPERTOS PARA MEJORAR TU TRABAJO ASi COMO OPORTUNIDADES
PROFESIONALES.
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WORKSHOP

Referentes mundiales del
concept art abordarén
aspectos técnicos y
casos prdcticos dirigidos
a la mejora de tu portfolio

WEEKLY

Feedback semanal con
un mentor que revisard
los proyectos endirecto
proporcionando la
oportunidad de mejorar,
aprendery conectarte
con otros artistas

BRAIN TRUST

Un grupo de expertos
delaindustria
proporcionard
orientacidén creativay
feedback analizando

tu proyecto final de
trimestre para maximizar
su calidad y éxito.

CASE STUDY

Andlisis de proyectos
artisticos que exploran
las decisionesy
solucionesimplicadas
enlacreacién de obras
digitales

TRABAJO INDIVIDUAL

Desarrolla un portfolio
profesional que se
adapte atuestilo
artistico, tu trabajo
serd@ revisado por el
directory los mentores
semanalmente

FESTIVAL ANNECY

Este viaje es elfinal del
programa de mentorship.

Acudirds junto con

tus companerosy
mentores alreconocido
festival francés, el mas
importante de Europa,
apresentar tu portfolio
demo-reel.



BRAIN TRUST

REVISA TU TRABAJO CON UN PANEL DE EXPERTOS

Al final de cada bloque culminards el progreso de tu
portfolio presentando tu trabajo ante el ‘brain trust’, un
grupo de profesionales experimentados, emulando los
procesos de evaluacion de los principales estudios del
sector.

Este ciclo de aprendizaje prdcticoy continuo te garantiza
el desarrollo de habilidades aplicables en el mundo real
prepardndote paralos desafios de laindustria.
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;COMO TRABAJARAS TU PORTFOLIO?

9 MESES | MODALIDAD SEMIPRESENCIAL ONLINE

Cada semana te reunirds con tu director o mentor para dar seguimiento a tu trabajo y
completaras tu formacién con workshops especializados y un Brain Trust trimestral.

Finaliza el Mentorship presentando tu portfolio en el Festival Internacional de Annecy

BLOQUE #1

CONCEPT ART
para largometrajes de
animacion

Trabajardés el desarrollo
deldisefio visual de
personajes y escenarios para
largometrajes de animacion.

Como conceptartisttu
trabajo estableceré la
estéticayeltonodela
pelicula, asegurando que
todos los elementos visuales
sean coherentesy apoyen la
narrativa.

Alfoso Blaas dirigiré
para que alc
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Concept Art de Alfonso Blaas

BLOQUE #2

CONCEPT ART
para Videojuegos

En este segundo bloque
desarrollaras el arte
conceptual personajes,
escenarios, objetosy
otros elementos visuales
estableciendo eltonoy la
estética general del juego.

La experiencia de Carlos

NTC como concept artist en
grandes producciones AAA te
ayudard a enfocar esta parte
del portfolio.

Concept Art de Carlos NTC

BLOQUE #3

CONCEPT ART
para Series de Animacion

‘ Profundizar@s en la creacion

del estilo visual y estético

de una serie de animacién

desd@%i;qliseﬁo de personajes,
narios y props. 4

| “' PATIFIC RIM

Concept Art de Francisco Ruiz Velasco
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CENTRO UNIVERSITARIO DE ARTES DIGITALES

C. de los Vascos, 25, 28040 Madrid
Horario: de lunes a viernes de 08:30h a 21:30h

+34 911805 570 | 911668 882

orientacion@voxelschool.com

www.voxelschool.com
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https://www.google.es/maps/place/Voxel+School+-+Centro+Universitario+de+Artes+Digitales/@40.4487527,-3.7141205,17z/data=!3m1!4b1!4m6!3m5!1s0xd42285ce4f1c37f:0xf3786e7a10e4afc1!8m2!3d40.4487527!4d-3.7115456!16s%2Fg%2F11c54g801q?hl=es&entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDYxNi4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D
tel:+34911805570
tel:+34911668882
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