Laboratorio de Practica profesional con Arscade

ARSCADE
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MASTER AVANZADO EN

TEGHNICAL

ARTIST PARA
VIDEQJUEGOS
AAA

Adquiere conocimientos avanzados en la creacio
y optimizacion de assets mediante tecnicas proc
durales, asi como dominio de softwares y motor
graficos lideres para la produccion de
videojuegos AAA.

Aprende a disefiar e implementar efectos compl
de forma optimizada en el motor grafico y domi
programacion visual a traves del sistema de
Blueprints de Unreal Engine.

Integra habilidades artisticas y técnicas avanzad
para optimizar el apartado visual de los videojue
posicionandote en uno de los perfiles mas
demandados en la industria.
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MUNDIALEN
GAME DESIGN &
DEVELOPMENT
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Entre las 14 mejores escuelas de artes
digitales del mundo

VOXEL SCHOOL

Bienvenidos al mejor Centro Universitario en habla hispana.

Unete a la comunidad hispanohablante de artistas digitales
de referencia y haz destacar tu trabajo gracias a nuestro
profesorado formado por los mejores artistas de las
principales companias del entertainment del mundo y la

calidad de nuestros programas formativos.

CENTRO UNIVERSITARIO
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7MESES | 450 HORAS | 3H AL DiA

MODALIDAD PRESENCIAL O SEMIPRESENCIAL

Farmate como technical artist especializado iEchale un vistazo al trabajo

en la industria de videojuegos AAA, te nuestros alumnos!
combinando capacidades artisticas y
tecnicas avanzadas CPavREL ——)
SOFTWARE DEL CURSO SALIDAS PROFESIONALES | (=1 ‘~
Houdini Technical Artist
RealityCapture VFX Artist PARTNER
Unreal Engine Environment Artist #2 AUTODESK
Engine Artist uthorized Training Cente
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https://www.youtube.com/watch?v=moIciFu8Nd0

AN
PROCEDURAL

Proyecto de la alumna Miriam Martin

CREACION DE SISTEMAS PROCEDURALES

Domina flujos de trabajo en Houdini para crear y optimizar
entornos y assets dinamicos con técnicas procedurales.

CREACION DE VFX Y WORKFLOW EN MOTOR GRAFICO

Crea efectos visuales en Houdini con particulas, volimenes y
simulaciones fisicas listos para motores graficos.

AUTOMATIZACION Y OPTIMIZACION DE PROCESOS

Aprende fundamentos de Python aplicados a Houdini para
automatizar tareas y optimizar la produccion grafica.
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MASTER AVANZADO EN TEGHNIGAL ARTIST PARA VIDEOJUEGOS AAA

MODULO 2

CREACIGN DE

SISTEMAS Y

VFX EN MOTOR |

GRAFICO A s o e e s
fuego, humo y sistemas multicapa personalizados.

SISTEMAS DE PROGRAMACION NODAL CON BLUEPRINTS

Domina Blueprints en Unreal Engine 5 y aprende l0gica de
programacion visual sin necesidad de experiencia previa.

CREACION DE SISTEMAS DE INTERACCION CON
BLUEPRINTS AVANZADOS

Crea efectos procedurales avanzados usando programacion por
nodos en el sistema Blueprints de Unreal Engine.
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MODULO 4

LABORATORIO
DE PRACTICA
PROFESIONAL

Prayecto del alumni Javier Gonzalez Moreno

conceptos clave para un desarrollo eficiente.

MATERIALES PROCEDURALES
Aprende a crear materiales procedurales PBR, enfocandote enla
generacion de texturas y su optimizacion.

LIGHTING DE ESCENAS
Domina la iluminacion en Unreal Engine 5 creando atmdsferas
envolventes desde escenas pequenas a paisajes complejos.

Una vez finalizado el master pon en practica los conacimientos
adquiridos en una de las empresas del ecosistema de Voxel Schoal,
en un régimen de practicas dentro de un contexto profesional de
produccion artistica para Videojuegos AAA.
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ARSCADE

LABORATORIO DE
PRACTICA PROFESIONAL
CON ARSCADE

Los alumnos del master avanzado en Technical Artist para Videojuegos AAA formaran parte
del Laboratorio de Practica profesional junto a Arscade, estudio de outsourcing que trabaja
en multiples proyectos de la industria de los videojuegos AA y AAA.
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ESTE MASTER ES PARA T1 S1...

Buscas perfeccionar sus Deseas especializarte Eres un artista del Eres autodidacta con
habilidades y avanzar en VFX de videojuegos entretenimiento en experiencia que busca
profesionalmente como tras completar tu cine, TV, videojuegos estudios X oportunidades

technical artist de VEX. formacion. u otros medios. profesionales.

Proyecto del alumno Diego Garrido Castillo




RAINBOWSY(STEGE

CARMEN PACHON ANGONA INES MARTIiNEZ
ENVIRONMENT ARTIST 30 ARTIST
PENDULO STUDIOS UBISOFT BARCELONA
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RAMON MARTIN VENTAS ANTONIO DIAZ NAVAJAS
LOOKDEV & LIGHTING ARTIST ENVIRONMENT ARTIST

ILLUSGRIUM STUDIOS PLAYGROUND GAMES



ORGULLOSOS DEL TRABAJO DE NUESTROS ALUMNOS Y

ALEXANDER KOLESNIKOV
AN

JOAQUIN OTAZU ZUNZUNEGUI FERNANDO DELGADO PEREZ

PRODUCTION ASSOCIATE LEAD

ENVIRONMENT ARTIST
ENVIRONMENT ARTIST
CHARACTER ARTISTS
VFX ARTISTS
ADDITIONAL ART
LEAD CONCEPT ARTIST LEAD WEAPON ARTIST EXECUTIVE MANAGEMENT

CONCEPT ARTIST WEAPON ARTISTS



VOXEL
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CENTRO UNIVERSITARIO DE ARTES DIGITALES

C. de los Vascos, 25, 28040 Madrid
Horario: de lunes a viernes de 08:30h a 21:30h

+34 911805 570 | 911668 882

orientacion@voxelschool.com
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