


GRADO UNIVERSITARIO OFICIAL EN

EFECTOS
VISUALES
PARA CINE

COMPOSICION, POSTPRODUCCION Y VFX

El Grado en Efectos Visuales para Cine
(Composicion, Postproduccion y VFX) de Voxel
School te forma como artista digital especializado
en VEX para cine, animacion, videojuegos, television
y experiencias interactivas.

Ante la gran demanda de esta especialidad dentro
de las industrias creativas, consecuencia de los
cambios que se estan dando en la produccion
audiovisual, estudiando este grado dominaras los
conocimientos técnicos, tecnoldgicos y productivos
mas actuales enfocados a la edicion, composicion

e integracion de efectos visuales utilizados en la
practica profesional.
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MUNDIALEN

VISUAL EFFECTS
PRODUCTION EXCELLENCE

Prayecto de la alumna Maria Alamilla
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Entre las 14 mejores escuelas de artes
digitales del mundo

VOXEL SCHOOL

Bienvenidos al mejor Centro Universitario en habla hispana.

Unete a la comunidad hispanohablante de artistas digitales
de referencia y haz destacar tu trabajo gracias a nuestro
profesorado formado por los mejores artistas de las
principales companias del entertainment del mundo y la

calidad de nuestros programas formativos.
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Universidad de Deusto

UNIVERSIDAD DE DEUSTO

Voxel School es un centro universitario adscrito a la Universidad de
Deusto, una de las instituciones académicas mas prestigiosas de
Espana, con mas de 135 afos de historia y proyeccion internacional.

Esta alianza combina el prestigio académico de Deusto con el enfoque
practico e industrial de Voxel School, ofreciendo titulaciones oficiales
orientadas directamente a las necesidades de la industria creativa.

@Deusto




11 ANOS CREANDO INDUSTRIA

Durante los ultimos 11 afios, nuestro objetivo ha sido inspirar, formar y
conectar a la proxima generacion de artistas digitales con la
industria, proporcionandoles una educacion innovadora.

2016 2017 2018 2019

Voxel school Centro Oficial Nuevos Masteres
abre sus PlayStation Masteres Avanzados
puertas Talents Videojuegos AAA

2022 2021 2020

Nuevo campus y Top 50 de las Adaptacion a los
lanzamientode ~ mejores escuelas  nuevos tiempos
nuevos grados del mundo

2023 2024 2025 2026

Top 14 delas Programasde  Internacionalizacion  jDescubrelo
mejores escuelas  mentorship de la escuela con nosotros!
del mundo profesional en Japon

. . V O X E L | CENTRO UNIVERSITARIO
Proyecto del alumni Josu Badilo G DE ARTES DIGITALES SDeusto



SOFTWARE DEL GRADO

Autodesk Maya
[Brush

Houdini

Arnold Render
Redshift

Shotgrid

Capture Reality
Agisoft Delighter
Nuke / Nuke Studio
Davinci Resolve
Unreal Engine
Substance Painter

Prayecto del alumni Oscar Maur

SALIDAS PROFESIONALES

VEX Artist

30 Generalist
Surfacing Artist
Rigging Artist

Color Grading Artist
CFX Artist
Compositing Artist
Keyer Artist
Matchmove Artist
Finishing Artist

Obtén un titulo Oficial
Universitario

EBDeusto

Universidad de Deusto

PARTNER

4 AUTODESK

Authorized Training Center

@ VOXEL | Zmamm  gpeusto



https://www.youtube.com/watch?v=OljwHBWkGg8

UN CLAUSTRO DE PRIMER NIVEL

VICTOR PACHECO
SENIOR PREVIS &
VFX LAYOUT ARTIST
LS BATOS VFX

A A
A/ \4

SILVIA CAMANO
PRODUCTION COORDINATOR
& CFX SUPERVISOR
VOXEL SCHOOL

VOXEL

S CH OO

JAIME FIESTAS
LINE PRODUGER
FLYING BARK PRODUCTIONS

f@ BARK

. PRODUCTIONS

<" ASTUDIO 100 COMPANY

ISABEL CANO MARTIN
VFX PRODUCER
FREELANCE

Proyecto de la alumna Sara Soria

ISABEL MARTINEZ
CREATURE TD

INBUSTRIAL LIGHT & MAGIC

ﬁ Industrial
Light & Magic

GUIDO FLORIANI VENERO
SUPERVISOR DE EFECTOS
ESPECIALES Y FX ARTIST

FREELANCE

RALY

JOSE ANTONIO RODRIGUEZ
DIRECTOR DE DESARROLLO
DE NEGOCIO
VOXEL SCHOOL

VOXEL

S C H O OL

MIGUEL ANGEL ARRIBAS
PIPELINE TEGHNICAL
DIRECTOR
EL RANCHITO

:‘ EL RANCHITO
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Te introduciras en los fundamentos de los procesos Exploraras el lenguaje del color, su uso, combinaciones y
creativos inherentes a la expresion y practica artistica efectos para lograr una expresion visual adecuada.
aprendiendo a generar ideas de forma ordenada y

practica a través de diferentes métodos y estrategias INTRODUCCION A LOS EFECTOS VISUALES

para trabajar la creatividad a nivel préctico. o
Formacidn Obligatoria (6 ECTS)

DIBUJO ARTISTICO Dominaras tecnologias y motores graficos para crear

Formacién Biisica (6 ECTS] efectos wsu}ales en t|gmp0 real, desde los mas simples
hasta los mas complejos.

Representaras la realidad con dibujo, dominando

técnicas y forma para expresar ideas en 20.

TRATAMIENTO DIGITAL DE IMAGENES

Formacion Basica (6 ECTS)

Participaras en proyectos graficos haciendo uso de
aplicaciones y herramientas basadas en graficos
rasterizados y vectoriales.

Proyecto de la alumni Lydia Jara 8Deusto




FOTOGRAFIA

Formacion Basica (6 ECTS)

Asentaras los fundamentos de la imagen fotografica
introduciéndote en el manejo de las herramientas y
técnicas fotograficas digitales.

FUNDAMENTOS DEL DISENO 3D

Formacidn Basica (6 ECTS)

Aprenderas a proyectar los elementos tridimensionales,

utilizando herramientas y tecnologias profesionales de
modelado 3D.

Proyecto del alumni Marcos Alvarez

HISTORIA Y CULTURA VISUAL

Formacion Basica (6 ECTS)

Estudiaras la creacion y el diserio en medios
audiovisuales y su papel en la comunicacion y las
industrias culturales.

LABORATORIO DE PROYECTOS -
DISENO EFECTOS VISUALES
Formacion Obligatoria (12 ECTS)

Realizaras un proyecto visual basico aplicando
herramientas y metodologias de gestion en todas las
fases: planificacion, produccion y evaluacion final.

UNIVERSITARIO

DIGITALES @Deusto




Formacion Basica (6 ECTS)

Conace cémo disefiar y desarrollar proyectos graficos
haciendo uso de aplicaciones y herramientas basadas en
graficos vectoriales.

MARKETING DIGITAL Y COMUNICACION
APLICADA

Formacion Basica (6 ECTS)

Aprenderas marketing digital y a crear estrategias para
productos creativos desde la idea hasta su produccion.

DISENO 3D |
Formacion Obligatoria (6 ECTS)
Te adentraras en el disefio 30 creando objetos y

espacios, aprendiendo a aplicar atributos, iluminar
escenas y entender su uso en animacion 30.

COMPOSICION
Formacion Obligatoria (6 ECTS)

Estudiaras la iluminacion desde su valor narrativo
y estético, asi como técnicas, exposicion, color y
composicion en el espacio filmico y audiovisual.

NARRATIVA VISUAL Y GUION GRAFICO
Formacion Obligatoria (6 ECTS)

Manejaras las herramientas conceptuales y técnicas
necesarias para la previsualizacion narrativa mediante el
storyboard.

@Deusto
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Proyecto del alumni Alejandro Belloso




ESCULTURA DIGITAL

Formacion Basica (6 ECTS)

Iniciaras en el modelado y la escultura digital 3D, usando
herramientas actuales para crear modelos organicos

de alta poligonizacion con técnicas inspiradas en la
escultura tradicional.

ILUMINACION Y MATERIALES EN TIEMPO REAL
Formacicn Obligatoria (6 ECTS)

Te capacitaras para representar superficies, texturas y
luces en 30, ajustando color y efectos en tiempo real con
motores graficos y herramientas de renderizado.

Proyecto del alumno Jheison Ruiz

FORMACION ETICA, HUMANA Y EN OPCIONES
DE LA PERSONA|

Formacion Obligatoria (6 ECTS)

Orientacion centrada en el respeto a los Derechos
Humanos, valores de paz, igualdad y solidaridad, con
foco en los Objetivos de Desarrollo Sostenible 2030.

LABORATORIO DE PROYECTOS II: .
COMPOSICION EFECTOS VISUALES CINE Y VIDEO
Formacion Obligatoria (12 ECTS)

Crearas una pieza visual en tiempo real aplicando
conocimientos de VFX, direccion y gestion de proyectos,
trabajo en equipo y estructura del sector audiovisual.

CENTRO UNIVERSITARIO
0 ycon >S E Ll DE ARTES !"NV;H»“WS
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3ER c U R S En el tercer curso profundizaras en particulas, composicidn por nodos y
postproduccion avanzada para crear efectos visuales complejos y profesionales

SEMESTRE 1

COMPOSICION Y POSTPRODUCCION | ANIMACION 3D Y RIGGING
Formacion Obligatoria (6 ECTS) Formacion Obligatoria (6 ECTS)

prenderas a usar programas de composicion por Dominaras la animacion por esqueletos aplicando
0S, organizar materiales, mangjar formatos y anatomia, fisica y principios de animacion para controlar
técnicas de montaje para comunicar mensajes y deformar personajes u objetos con precision técnicay

artistica.
LAS Y DINAMICAS LENGUAJE AUDIOVISUAL Y CINEMATOGRAFIA
[6 ECTS) Formacion Obligatoria (6 ECTS)
g efectos visuales con particulas Comprenderas la narrativa audiovisual y crearas planos,
istemas fisicos de fracturas movimientos de camara y recursos narrativos, ademas

iferentes softwares de montar escenas con iluminacion, sonido y direccion

artistica.

CENTRO UNIVERSITARIO o~
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COMPOSICION Y POSTPRODUCCION II

Formacicn Obligatoria (6 ECTS)

Dominaras los flujos de trabajo en produccion virtual,
gestionando iluminacion, composicion y renderizado en
tiempo real dentro de sets de grabacion virtual.

VFX EN TIEMPO REAL
Formacicn Obligatoria (6 ECTS)

Usaras tecnologia y motores graficos para crear efectos
visuales en tiempo real, desde particulas simples hasta
complejos efectos volumétricos.

Proyecto del alumno Alv

FORMACION ETICA, HUMANA Y EN OPCIONES
DE LA PERSONA II
Formacidn Obligatoria (6 ECTS)

Orientacion centrada en el respeto a los Derechos
Humanos, valores de paz, igualdad y solidaridad, con
foco en los Objetivos de Desarrollo Sostenible 2030.

LABORATORIO DE PROYECTOS I1I: COMPOSICION
EFECTOS VISUALES ENTORNO INTERACTIVO
Formacion Obligatoria (12 ECTS)

Desarrollaras un proyecto de produccion virtual en
tiempo real, aplicando técnicas y gestion de recursos,
ademas de aprender sobre financiacion, propiedad
intelectual y derechos.

CENTRO UNIVERSITARIO
0 ycon >S % IT DE ARTES DIGITALES
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grado de especializacion y uso de herramientas
punteras del sector

- Programa erasmus y movilidad internacional
Realizar una estancia internacional en una
universidad extranjera que ampliara tu vision
académica y del mundo

- PREPRODUCCION Y DESARROLLO VISUAL

APLICADO

- DISENO 3D Il
- TECNICAS AVANZADAS DE DISENO 3D
- EFECTOS VISUALES APLICADOS A LA

ANIMACION

- MODELADO Y TEXTURIZADO AVANZADOS

DE OBJETOS Y ESCENARIOS

- MOTION GRAPHICS |

@ VOXEL |&sisn™  gDeusto




El cuarto ano es mas especializado, permitiéndote elegir optativas, y esta
orientado a culminar tu formacidn, preparar demo-reels, practicas y el TFG

del bien comdn.

PRACTICAS EN EMPRESA /
FORMACION PARA EL EMPLEQ

Formacion Optativa (12 ECTS)

Realizaras tus practicas en un entorno laboral real
donde aplicaras todos los contenidos tedricos y
técnicos adguiridos a lo largo de tu formacion.

TRABAJO FIN DE GRADO
(12ECTS)

Como fin de tus estudios tendras que presentar un
trabajo original, autonomo y personal cuya elaboracion
podra ser individual o coordinada y que realizaras

bajo la orientacion de una tutora o tutor.

Proyecto del alumno Nicolas Andrés Rivas ©Deusto




Proyecto del alumno Miguel Lorenzo

ESTE GRADO ES PARA T1 S1...

Te fascina descubrir
cOmo se crean los
efectos visuales de

las grandes peliculas y
Series.

Te imaginas creando
planos imposibles,
NUevos escenariosP/
dejando tu huella en las
mejores peliculas.

Teinteresa el GGl y la
tecnologia que har
detras de los VFX, la

composicion digital Y la
produccion virtual.

Suefias con trabajar
en cine, Series
0 producciones
audiovisuales
internacionales.




VOXEL

UNA COMUNIDAD
DE ARTISTAS
PARA ARTISTAS

En Voxel School realizamos de manera
constante actividades relacionadas con las
areas de 3D y videojuegos, cine y publicidad y
diseiio e ilustracion.

Se trata de eventos inspiradores en los que
participan empresas, artistas de reconocido
prestigio y los profesionales con mas talento.

iy
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VOXEL SCHOOL DEJA SU HUELLA
EN LA NIEVE

De la mano de MIOPIA FX, nuestros alumnos participaron
durante sus practicas en la postproduccion y los VFX de la
pelicula “La Sociedad de la Nieve” de J. A. Bayona

ALUMNI DE VOXEL SCHOOL

- LORENA GUZMAN RIVAS - IVAN ALEXIS REYES REINA - VICTOR RODRIGUEZ LOPEZ -
- ALBA CARVAJAL MIGALLON - MIKELE LOPEZ DE LA HOZ - CARLOS RODRIGUEZ HERNANDEZ -
- BLANCA CAMUNAS LOPEZ - JUAN RAMON MARTINEZ BOADO -

“La Sociedad de la Nieve” de Netflix



ART ODDISSEY

URA GRAFICA 2D PIXEL ART DESARROLLADA
MNOS DE PRIMERO DEL GRADO EN DISENO Y

A VIDEGJUEGOS EN COLABORACIGN CON DOS
ESTUDIOS PROFESIONALES DE VIDEOJUEGOS

LABORATORIO DE PROYECTOS

COLABORA CON EMPRESAS, ARTISTAS, DIRECTORES Y PRODUCTORES DESDF FL PRIVER DIA

Desde el primer ano, formaras junto a tus companeros un equipo de produccion para desarrollar
un proyecto grupal,

Durante esta etapa, iras adquiriendo conocimientos sobre como trabajar en equipo y
experimentaras las diferentes fases de una produccion. £sta experiencia te brindara una
comprension mas profunda de los desafios y oportunidades del mundo laboral

Ademads, colaborards con artistas, estudios y profesionales de la industria, viviendo una
experiencia cercana al mundo laboral desde el inicio de tu formacion.



EL IMPACTO DE UNA COMUNIDAD DE ALUMNI
DE MAS DE 5000 ARTISTAS EN LA INDUSTRIA

SKYDANCE <L PlayStation.  Electronic Arts ~ Ar€alitysTuDoS

(LLUSOR’UM (D) UBISOFT Anima

X

BAMBU PRODUCCIONES EOS ENERGY GLOBANT JYAMMA GAMES
SOCIALPOINT GAME HOUSE OUTRIGHT GAMES MONDO DISCO
INETUM ARMADILLO AMARILLO PRODIGIOSO VOLCAN NUBIKA DIGITAL




PARTNERS DE LA INDUSTRIA

Prestigiosas organizaciones de la industria del creative media & entertainment
estan involucradas en el exitoso ecosistema de Voxel School para
potenciar la integracion de nuestros alumnos en el entorno profesional,
lo que les permite colaborar en proyectos reales de la industria.

Globanty KRMEN®) A\ (@it C O R E

ARSCADE
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FACTORY

ESPANOLA DE
ANIMATION VIDEOJUEGOS

AEVI
SKYDANCE  RAISED BY MONSTERS @ ASogiCiOn
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CLUBS DE ALUMNOS

IDEAL PARA CONOCER GENTE CREATIVA Y APRENDER DIVIRTIENDOTE

En Voxel School también hay vida extra-académica mas alld de las aulas. los clubs de alumnos.

Los alumnos dirigen diferentes clubs con el objetivo de mejorar la convivencia, hacer amistades y
fomentar la creatividad durante la etapa universitaria. Disfruta junto a otros estudiantes de actividades
como analisis de videojueqos, juegos de mesa, dibujo, rol, pintura de miniaturas...

Participar en estos clubs te permitira conectar con personas gue comparten tus mismas pasiones e
incluso conocer nuevas, y por supuesto divertirte.



ERASMUS Y MOVILIDAD INTERNACIONAL

UN CENTRO FORMATIVO QUE MIRA AL MUNDO

En Voxel School, apostamos por la internacionalizacion como parte esencial de la formacion y desarrollo
profesional de nuestros estudiantes. Nuestro compromiso es brindar oportunidades que les permitan
ampliar su vision global, adquirir experiencias interculturales y establecer conexiones con la industria

creativa a nivel mundial

A través de acuerdos con universidades, empresas y redes internacionales, preparamos a nuestros
alumnos para afrontar los retos de un mercado globalizado.
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iASI FUE NUESTRO VIAJE A JAPGN!

Nuestros alumnos de 19y 2° tuvieron la oportunidad de visitar las sedes
de algunas de las empresas mas influyentes del pais nipan.

PIE





https://www.google.es/maps/place/Voxel+School+-+Centro+Universitario+de+Artes+Digitales/@40.4487527,-3.7141205,17z/data=!3m1!4b1!4m6!3m5!1s0xd42285ce4f1c37f:0xf3786e7a10e4afc1!8m2!3d40.4487527!4d-3.7115456!16s%2Fg%2F11c54g801q?hl=es&entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDYxNi4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D
tel:+34911805570
tel:+34911668882
mailto:orientacion%40voxelschool.com%0D?subject=
https://voxelschool.com/

