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Entre las 14 mejores escuelas de artes
digitales del mundo

VOXEL SCHOOL

Durante Ia iltima década Voxel School ha formado a los
mejores artistas digitales de la industria espanola del
creative media & entertainment.

El centro universitario retne a la élite del arte digital en
una gran comunidad de artistas, profesionales, empresas
y estudiantes.
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Universidad de Deusto.



Universidad de Deusto

UNIVERSIDAD DE DEUSTO

Voxel School es un centro universitario adscrito a la Universidad de
Deusto, una de las instituciones académicas mas prestigiosas de
Espana, con mas de 135 afos de historia y proyeccion internacional.

Esta alianza combina el prestigio académico de Deusto con el enfoque
practico e industrial de Voxel School, ofreciendo titulaciones oficiales
orientadas directamente a las necesidades de la industria creativa.
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11 ANOS CREANDO INDUSTRIA

Durante los ultimos 11 afios, nuestro objetivo ha sido inspirar, formar y
conectar a la proxima generacion de artistas digitales con la
industria, proporcionandoles una educacion innovadora.

2016 2017 2018 2019

Voxel school Centro Oficial Nuevos Masteres
abre sus PlayStation Masteres Avanzados
puertas Talents Videojuegos AAA

2023 2022 2021 2020

Top 14 de las Nuevo campus y Top 50 de las Adaptacion a los
MEENENEES lanzamientode ~ mejores escuelas  nuevos tiempos
del mundo nuevos grados del mundo

2024 2025 2026 2027

Programasde  Internacionalizacion ~ Nuevocampus  jDescubrelo
mentorship de la escuela en Canarias con nosotros!
profesional en Japon
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https://www.youtube.com/watch?v=okN0eNGXcfw

mediante distintos métodos y estrategias.

: INTRODUCCION A LA CREACION VISUAL
DIBUJO ARTISTICO Formacion Obligatoria (6 ECTS)

Formacion Basica (6 ECTS) ) o
Aprenderas los fundamentos de la composicion visual y

Representaras la realidad con dibujo, dominando los recursos creativos aplicados a la ilustracion.
técnicas y forma para expresar ideas visualmente.

TRATAMIENTO DIGITAL DE IMAGENES

Formacion Basica (6 ECTS)

Participaras en proyectos graficos haciendo uso de
aplicaciones y herramientas basadas en graficos
rasterizados y vectoriales.

Proyecto de la alu 8Deusto







Formacion Basica (6 ECTS)

Adguiriras la habilidad de representar objetos
tridimensionales empleando herramientas y tecnologfas
profesionales de modelado 3D.

MARKETING DIGITAL Y COMUNICACION
APLICADA

Formacion Basica (6 ECTS)

Aprenderas marketing digital y a crear estrategias para
productos creativos desde la idea hasta su produccion.

DIBUJO ARTISTICO I

Formacion Obligatoria (6 ECTS)

Profundizaras en el dibujo de formas, volimenes y
perspectivas para desarrollar un estilo artistico propio.

A I 1y vk arr: N,
) de la alumna Paula Albarran Del Pozo

Formacidn Obligatoria (6 ECTS)

Manejaras las herramientas conceptuales y técnicas
necesarias para la previsualizacion narrativa mediante el
storyboard.

DIBUJO Y ANATOMIA ARTISTICA
Formacion Obligatoria (6 ECTS)

Dominaras las técnicas de dibujo de personajes a traves
de la anatomia.

@Deusto




Domina los softwares clave para crear personajes,
escenarios y objetos 3D usados en la industria del
videojuego.

PINTURA DIGITAL Y TECNICAS DE

INTEGRACION DE IMAGEN
Formacion Obligatoria (6 ECTS)

Dominaras técnicas avanzadas de pintura digital,
tratamiento de imagen e integracion de elementos para
crear composiciones visuales coherentes y expresivas.

Formacion Obligatoria (6 ECTS)

Orientacion centrada en el respeto a los Derechos
Humanos, valores de paz, igualdad y solidaridad, con
foco en los Objetivos de Desarrollo Sostenible 2030.

LABORATORIO DE PROYECTOS II:
DESARROLLO VISUAL Y DISENO CONCEPTUAL
Formacion Obligatoria (12 ECTS)

Desarrollaras propuestas visuales y conceptos artisticos
mediante procesos de diserio, experimentacion y
desarrollo grafico.

@ VOXEL [smomemne  gpeysto



DISENO DE PERSONAJES NARRATIVA VISUAL AVANZADA
Formacion Obligatoria (6 ECTS) Formacion Obligatoria (6 ECTS)

Disenaras personajes originales mediante el estudio de la Profundizaras en los recursos narrativos y compositivos
anatomia, proporciones, expresividad y lenguaje visual. para construir historias visuales complejas, coherentes
Y expresivas.

DISENO DE CRIATURAS \
Formaci6n Obligatoria (6 ECTS) PREPRODUCCION Y DESARROLLO VISUAL

APLICADO
Formacion Obligatoria (6 ECTS)

Crearas criaturas originales explorando su anatomia,
morfologia y comportamiento para crear seres Unicos y

verosimiles. Estudiaras los procesos para la visualizacion de ideas y

_ la preproduccion artistica de proyectos graficos.
DISENO DE OBJETOS Y ENTORNOS
Formacion Obligatoria (6 ECTS)

Exploraras la creacion de objetos y entornos mediante
el estudio de la forma, perspectiva, funcionalidad y
narrativa visual.

Proyecto de la alumni Malena Santos 8Deusto




DIRECCION DE ARTE Y ESTILOS VISUALES
Formacicn Obligatoria (6 ECTS)

Exploraras la direccion artistica y los lenguajes visuales
para definir identidades estéticas coherentes, originales
y adaptadas a cada proyecto.

PROCESOS INTEGRADOS DEL DISENO 2D Y 3D
Formacion Obligatoria (6 ECTS)

Integraras técnicas y herramientas de creacion 20
y 30 para desarrollar proyectos visuales complejos,

optimizando los flujos de trabajo y produccion.

Prayecto del alumni Joaquin Ochoa

FORMACION ETICA, HUMANA Y EN OPCIONES
DE LA PERSONA II
Formacion Obligatoria (6 ECTS)

Orientacion centrada en el respeto a los Derechos
Humanos, valores de paz, igualdad y solidaridad, con
foco en los Objetivos de Desarrollo Sostenible 2030.

LABORATORIO DE PROYECTOS IlI: DIRECCION
ARTISTICA'Y PORTFOLIO PROFESIONAL
Formacion Obligatoria (12 ECTS)

Explora la direccion artistica, define tu lenguaje visual y
construye un portfolio profesional orientado al sector del
concept art.

UNIVERSITARIO
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- Cursar 5 asignaturas optativas en Voxel, con un alto
grado de especializacion y uso de herramientas
punteras del sector

- Programa erasmus y movilidad internacional
Realizar una estancia internacional en una
universidad extranjera que ampliara tu vision
académica y del mundo

Proyecto del alumni Joaquin Ochoa

- DISENO DE PRODUCTO
- ILUSTRACION EDITORIAL AVANZADA
- DISENO DE PREPRODUCCION PARA

PRODUCCIONES AUDIQVISUALES

- NARRATIVA'Y ARTE SECUENCIAL
- CONCEPT ART Y DESARROLLO VISUAL

PARA VIDEOJUEGOS

©Deusto
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SEMESTRE 2

ETICA CIVICA Y PROFESIONAL
Formacion Obligatoria (6 ECTS)

La asignatura de ética civica armoniza la pra
profesional con la dinamica de la sociedadc
conjunto de derechos y valores humanas, ¥
del bien coman.

PRACTICAS EN EMPRESA/ FORMACIO
EL EMPLEO

Formacion Optativa (12 ECTS)

Realizaras tus practicas en un entorno labor
donde aplicaras todos los contenidos teorice
adguiridos a lo largo de tu formacion.

TRABAJO FIN DE GRADO
(12ECTS]

Como fin de tus estudios tendras gue prese
trabajo original, auténomo y personal cuyae
podra ser individual o coordinada y que reali
bajo la orientacion de una tutora o tutor:

Proyecto de la alumna Carla Rodriguez




Proyecto de la alumni Alba Paniagua

ESTE GRADO ES PARA T1 S1...

Quieres dar vida ~ Teapasionala Disfrutas explorando El storytelling siempre
personajes y contar ilustracion, el concept | formas, colores y estilos ha formado parte de ti
historias a través del arty la creacion de para construir mundos y quieres llevarlo a su

ilustracion digital. mundos y personajes. visuales con identidad. maxima expresion.
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VOXEL

UNA COMUNIDAD
DE ARTISTAS
PARA ARTISTAS

En Voxel School realizamos de manera
constante actividades relacionadas con las
areas de 3D y videojuegos, cine y publicidad y
diseiio e ilustracion.

Se trata de eventos inspiradores en los que
participan empresas, artistas de reconocido
prestigio y los profesionales con mas talento.

iy
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ART ODDISSEY

IRA GRAFICA 2D PIXEL ART DESARROLLADA
INOS DE PRIMERO DEL GRADO EN DISENO Y

A VIDEOJUEGOS EN COLABORACIGN CON DOS
STUDIOS PROFESIONALES DE VIDEOJUEGOS

LABORATORIO DE PROYECTOS

COLABORA CON EMPRESAS, ARTISTAS, DIRECTORES Y PRODUCTORES DESDF FL PRIVER DIA

Desde el primer ano, formaras junto a tus companeros un equipo de produccion para desarrollar
un proyecto grupal,

Durante esta etapa, irds adquiriendo conocimientos sobre como trabajar en equipo y
experimentaras las diferentes fases de una produccion. £sta experiencia te brindara una
comprension mas profunda de los desafios y oportunidades de/ mundo laboral.

Ademads, colaboraras con artistas, estudios y profesionales de la industria, viviendo una
experiencia cercana al mundo laboral desde ¢l inicio de tu formacion.



EL IMPACTO DE UNA COMUNIDAD DE ALUMNI
DE MAS DE 5000 ARTISTAS EN LA INDUSTRIA

SKYDANCE <L PlayStation.  Electronic Arts ~ Ar€alitysTuDoS

(LLUSOR’UM (D) UBISOFT Anima

X

BAMBU PRODUCCIONES EOS ENERGY GLOBANT JYAMMA GAMES
SOCIALPOINT GAME HOUSE OUTRIGHT GAMES MONDO DISCO
INETUM ARMADILLO AMARILLO PRODIGIOSO VOLCAN NUBIKA DIGITAL




PARTNERS DE LA INDUSTRIA

Prestigiosas organizaciones de la industria del creative media & entertainment
estan involucradas en el exitoso ecosistema de Voxel School para
potenciar la integracion de nuestros alumnos en el entorno profesional,
lo que les permite colaborar en proyectos reales de la industria.
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UN CLAUSTRO DE PRIMER NIVEL

MIGUEL ANGEL ARRIBAS
LABLEAD
METROPOLIS VFX

ERICA BARCALA
CAMPAIGN MARKETING
MANAGER
PLAYSTATION

L

PlayStation

ADRIAN MORENO
SENIOR ADVANCE 3D ARTIST
GLOBANT

Globant)

MARIA SANCHEZ
MOTION DESIGNER
DAZN ESPAVA

Proyecto de la alumna Sara Soria

MAGUI ALONSO
CLEANUPLEAD /

SENIOR CLEAN UP ARTIST

THE SPA STUDIOS

STUDIOS

JORDI SOLANES
LEAD ANIMATOR
FORTICHE PRODLCTION

ANITA NUNEZ
VFX PRODUCER
WONDER & RLET

B<

VICTOR PACHECO
SENIOR PREVIS &
VEX LAYOUT ARTIST
VOXEL SCHOOL

@ VOXEL
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CLUBS DE ALUMNOS

IDEAL PARA CONOCER GENTE CREATIVA Y APRENDER DIVIRTIENDOTE

En Voxel School también hay vida extra-académica mas alld de las aulas. los clubs de alumnos.

Los alumnos dirigen diferentes clubs con el objetivo de mejorar la convivencia, hacer amistades y
fomentar la creatividad durante la etapa universitaria. Disfruta junto a otros estudiantes de actividades
como analisis de videojueqos, juegos de mesa, dibujo, rol, pintura de miniaturas...

Participar en estos clubs te permitira conectar con personas gue comparten tus mismas pasiones e
incluso conocer nuevas, y por supuesto divertirte.



ERASMUS Y MOVILIDAD INTERNACIONAL

UN CENTRO FORMATIVO QUE MIRA AL MUNDO

En Voxel School, apostamos por la internacionalizacion como parte esencial de la formacicn y desarrollo
profesional de nuestros estudiantes. Nuestro compromiso es brindar oportunidades que les permitan
ampliar su vision global, adquirir experiencias interculturales y establecer conexiones con la industria

creativa a nivel mundial

A través de acuerdos con universidades, empresas y redes internacionales, preparamos a nuestros
alumnos para afrontar los retos de un mercado glohalizado.
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iASI FUE NUESTRO VIAJE A JAPGN!

Nuestros alumnos de 19y 2° tuvieron la oportunidad de visitar las sedes
de algunas de las empresas mas influyentes del pais nipan.

PIE





https://www.google.es/maps/place/Voxel+School+-+Centro+Universitario+de+Artes+Digitales/@40.4487527,-3.7141205,17z/data=!3m1!4b1!4m6!3m5!1s0xd42285ce4f1c37f:0xf3786e7a10e4afc1!8m2!3d40.4487527!4d-3.7115456!16s%2Fg%2F11c54g801q?hl=es&entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDYxNi4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D
tel:+34911805570
tel:+34911668882
mailto:orientacion%40voxelschool.com%0D?subject=
https://voxelschool.com/

