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Proyecto del alumno Javier Cameo

GURSO EN y

PRODUCCIO
DE VEX

Utilizaras las principales herramientas, técnicas y
metodologias de produccion de modelos 3Dy esculturas
digitales, abarcando desde el estudio del volumen en la
escultura tradicional hasta el modelado organico en alta
resolucion y la impresion 3D.

Adquiere un perfil altamente cualificado que te permitira ,;_:" ~
trabajar en el ambito de las artes visuales y las diferentess :
industrias del entretenimiento como el cine, la publicidad §
el diseno objetual o los videojuegos. '
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MUNDIAL EN

VISUAL EFFECTS
PRODUCTION EXCELLENCE

¥ | Fa L s
[ "‘\-J_"_.
-
. ok

. :

s0 Arme te"/k;‘ e




/A

=
%::-
=

M.’-

Entre las 14 mejores escuelas de artes
digitales del mundo N\~

VOXEL SCHOOL

Bienvenidos al mejor Centro Universitario en habla hispana.

, S8 L

Unete a la comunidad hispanchablante de artistas digi Iﬁ-, i

de referencia y haz destacar tu trabajo gracias a nuestro- -jﬁ A

profesorado formado por los mejores artistas de las Iy
-~ g : i |

principales companias del entertainment del mundo y la ._

calidad de nuestros programas formativos.



Proyecto de la alumna Gala Girdldez. Art by Nadu

SPegC  ( pigitalcREA)

Sociedad de

Cabilo de Promocién Econémica Gran Canarla

Gran Canaria

DE ARTES DIGITALES

VOXEL | CENTRO UNIVERSITARIO

UNA FORMACION UNICA
EN ARTES DIGITALES

El Cabildo de Gran Canaria, a través de la Sociedad de Promocion

Economica de Gran Canaria (SPEGC) y Voxel School, el Centro

Universitario de Artes Digitales de referencia en Espana, en el

marco de la iniciativa Digital Crea Gran Canaria, ponen en marcha

una propuesta formativa pionera en animacion, videojuegos y

efectos visuales. Contando, ademas, con el apoyo de las

principales empresas del sector del entretenimiento digital para JLA
|a creacion de estos programas. g

especializados en artes digitales que se iran poniendo en marcha

en los proximos tres arios. Todos estos adaptados a las 7
necesidades reales de la industria y cuentan con un enfoque h
practico e interdisciplinar.
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Este ambicioso proyecto contempla mas de 20 programas ' ‘

Una oportunidad tnica para que el talento local se forme en
Artes Digitales con estandares internacionales.
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UNA OPORTUNIDAD UNICA PARA REALIZAR
LOS MASTERES DE VOXEL SCHOOL

iPLAZAS LIMITADAS!
CURS0 300/400 HORAS CURSO 740 HORAS CURSO 1480 HORAS
300 euros 400 euros 800 euros
8 | Zpesc EICAN.. @ YOXEL |smeumsnee

Financiado por el Cabildo de Gran Canaria a través de la Sociedad de Promocion
Econdmica de Gran Canaria (SPEGC] y del Fondo de Desarrollo de Canarias (FOCAN]




7MESES | 480 HORAS | 3H AL DiA + 1H DE TRABAJO AUTGNOMO
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL SINGRONO

iEchale un vistazo al trabajo

de nuestros alumnos! (P LAY REEL j

Conviértete en un profesional de
produccion, gestionando la planificacion,
presupuesto y colaboracion con artistas y
clientes para proyectos visuales en cine,
series o publicidad.

74 AUTODESK

Authorized Training Center

Proyecto de la alumni Lydia Jara

SOFTWARE DEL CURSO

Adobe Acrobat

Autodesk Flow Production Tracking
MS Excel

MS Project

Shotgrid

Google Workspace

Demo de Houdini, Maya y Nuke

SALIDAS PROFESIONALES

VEX Production Coordinator
VEX Production Manager
VEX Producer

VEX Bid Producer

@ VOXEL |


https://www.youtube.com/watch?v=fA2pHCLsPDI

Proyecto del alumni Mao Sudrez

STRUCTURA IuN ESTUDIO DE VFX
Adquiere conacimientos sobre cémo se organiza un estudio de VFX y
los departamentos mas comunes, incluyendo qué funciones cumple
cada perfil profesional en el departamento de produccion y cuales
son las habilidades necesarias para desempenar cada funcion.

PROCESOS Y WORKFLOWS DE PRODUCCION

Conoce en profundidad los procesos y workflows comunes en

la produccion de VFX, 1as herramientas de software usadas en
cada departamento, su aplicacion y limitaciones, asi como la
infraestructura técnica de un estudio y los flujos de trabajo entre
departamentos.

DigitalCREAY  £WA V O X E| | cenrO uNiversTARK 10
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MATERIA 2

GESTION
PROYEC]

" PLANIFICACION DE UNA PRODUCCION DE VFX

Domina las habilidades necesarias para planificar una produccion
de VFX, desde el desglose, la valoracion del volumen de trabajo,
la estimacion del equipo necesario y los tiempos de produccion
estimados por tarea o tipologia de plano.

—_

WURACIGN DE PRESUPUESTOS INTERNOS Y BIDS
4 AL CLIENTE

Domina las habilidades necesarias para elaborar un presupuesto

interno para un proyecto de VFXy trasladarlo a un bid u oferta al

cliente que tenga en cuenta los costes de produccion, los plazos y
los requisitos de calidad de la produccion.

.

CONTROL Y SEGUIMIENTO DE PROYECTOS

Descubre como utilizar herramientas y metodologias de gestion
de proyectos de VFX, desde la asignacion al artista, el seguimiento
del estado de las tareas y del cumplimiento de las premisas de
produccion utilizando herramientas de asset tracking.

VISUALIZACION DE DATOS Y HERRAMIENTAS DE IA Y
BUSSINES INTELIGENCE

Aprende a interpretar grandes volimenes de informacion, optimizar
procesos y tomar decisiones basadas en datos reales del sector,
combinando técnicas de visualizacion con herramientas de
Inteligencia Artificial y Business Intelligence.

GESTION DE RIESGOS Y PLANES DE CONTINGENCIA

Aprende como identificar los riesgos de un proyecto de VFX'y como
crear un plan de contingencia para reducir su impacto o proponer
soluciones alternativas.

Proyecto de la alumni Maria Alamilla B | spese



MATERIA 3

DINAMIGAS DE
TRABAJOEN LA
PRODUGCION
DE VFX

Proyecto del alumni David Soler

DINAMICAS DE TRABAJO DEL EQUIPO DE PRODUCCION

Adquiere habilidades para implementar dinamicas de trabajo

como dailies, weekly targets yfeedback de manera efectiva y asf
aumentar la productividad y facilitar el trabajo de los artistasy .
supervisores en una produccion de VFX.

-

INGESTA Y ENTREGABLES 0 TECNICAS DE 1/0

Profundiza tus conocimientos acerca de®omo gesﬂonar de manera
eﬂmente‘la-entrada y salida de maﬁnal en proyectos de VFX, &8n un
enfoque en la calead y a optimizacion del flujo de trabajo mediante

la conversion de formatos de archivo y la automatizacion de tareas.
- L

-
GESTION DEL CLIENTE

Aprende a establecer un didlogo constructivo con tus clientes,
manejarsituaciones dificiles y a r_rlantenerlos informados durante
todo el proceso de produccion, obteniendo las habilidades y
herramientas necesarias para garantizar el éxito de tus proyectos

de produccion de VFX. -

GESTION DE EQUIPOS CREATIVOS

Conoce como gestionar un equipo multidisciplinar en el que
conviven perfiles técnico-artisticos con desarrolladores. Aprende
herramientas para facilitar la comunicacion interna dentro del
estudio y la colaboracion entre distintos departamentos.

CONTROL Y GESTION DEL ESTRES

Aprende las herramientas para gestionar un entorno con prioridades
cambiantes y plazos de entrega exigentes, favoreciendo un entorno
de trabajo saludable. Conoce las principales herramientas para
controlar y gestionar las situaciones de estrés personal o del equipo.

0VOXEL [[[[[[[[[[[[[[[[[[[[
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MATERIA 4 '

INDUSTRIA
Y TALLER DE
PROYECTOS invmicmlsoneposc e

.
pondras en practica tod&!@t@n
los efectos y planificando la produccion
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s clases, desglosando
de los VFX de un capitulo de

en el Laboratorio

s
PRESENTAGI(] Y DEFENSA DE PROYEC

v Fnestae enderds tu trabajo realiza

de Proyecto tribunal, simulando un entorno real de la
industria.
INDUSTRY WEEKS ‘

Conecta con laindustria a traves de actividades intensivas,
diseriadas especificamente para complementar el plan académico y
prepararte profesionalmente para el mercado laboral actual.
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Proyecto del alumno Francisco Lorenzo s e



VOXEL SGHOOL DEJA SU HUELLA
EN LA NIEVE

De la mano de MIOPIA FX, nuestros alumnos participaron
durante sus practicas en la postproduccion y los VFX de la
pelicula “La Sociedad de la Nieve” de J. A. Bayona

ALUMNI DE VOXEL SCHOOL

- LORENA GUZMAN RIVAS - IVAN ALEXIS REYES REINA - VICTOR RODRIGUEZ LOPEZ -
- ALBA CARVAJAL MIGALLON - MIKELE LOPEZ DE LA HOZ - CARLOS RODRIGUEZ HERNANDEZ -
- BLANCA CAMUNAS LOPEZ - JUAN RAMON MARTINEZ BOADO -
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\ PLAYSTATION.
TALENTS

CREA LO IMPOSIBLE

STUD
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CENTRO UNIVERSITARIO DE ARTES DIGITALES
C. de los Vascos, 25, 28040 Madrid
Horario: deJunes a viernes de 08:30h a 21:30h
+34911.805 570 | 911.668.882
orientacion@voxelschool.com
www.voxelschool.com
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