


MASTER UCM EN

PLAYSTATION
TALENTS EN
MARKETING,
COMUNICACION
Y PRODUCCION

DE VIDEQJUEGOS

Este master te proporcionara conocimientos especializados en
Marketing, Comunicacion y Gestion en la industria de los
videojuegos, con las herramientas mas avanzadas del sector.

Impartido por directivos de Sony PlayStation Espana, el programa
de Voxel School —partner internacional de PlayStation— ofrece
practicas en PlayStation Talents, acceso a recursos exclusivos y la
posibilidad de publicar tu juego en PlayStation.

Este master otorga un titulo de Master de Formacion Permanente
de la Universidad Complutense de Madrid.

TOP 12
MUNDIAL EN

GAME DESIGN &
DEVELOPMENT

V O X E L | CENTRO UNIVERSITARIO

000000 DE ARTES DIGITALES



Entre las 14 mejores escuelas de artes
digitales del mundo

VOXEL SCHOOL

Bienvenidos al mejor Centro Universitario en habla hispana.

Unete a la comunidad hispanohablante de artistas digitales
de referencia y haz destacar tu trabajo gracias a nuestro
profesorado formado por los mejores artistas de las
principales companias del entertainment del mundo y la

calidad de nuestros programas formativos.

CENTRO UNIVERSITARIO
OOOOOO DE ARTES DIGITALES



10 MESES | 500 HORAS | 2H AL DiA
MODALIDAD PRESENGIAL O SEMIPRESENGIAL

iEchale un vistazo al trabajo
de nuestros alumnos! PLAYREEL —>

Gonace todas las claves del sector de los
videojuegos en un programa académico
impartido por los principales directivos de
Sony PlayStation Espaia

SALIDAS PROFESIONALES
Brand Manager Videogames Project Manager
Strategic Planner Videogames Product Planner

\lideogames Marketing Manager ~ Videagames Producer
Videogames CRM Manager

“Khemia’, videojuego desarrollado por alumnos de Voxel School

Obtén un titulo de Master UCM
de formacion permanente

EN COLABORACION CON:

LR @ s

PlayStation
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ESPAROLA DE
GLUSTIR VIDEOJUEGOS
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https://www.youtube.com/watch?v=omTNxgPCzmY&list=PLrqTZLCp3Ee5bJ7mJHc-2GpEJeYS2HmCq&index=14

J J U
DESARROLLO DE
VIDEOJUEGOS

EL VIDEQJUEGO, CONTEXTO Y SITUACION SOCIOECONOMICA
Explora el contexto del videojuego para disenar y evaluar productos
digitales con base en su dimension social, economica, tecnologica y
artistica.

GENEROS, CATEGORIAS Y TIPOS DE JUEGOS

Aprende direccion artistica y diseno, recorriendo las fases del
desarrollo de videojuegos y el uso de tecnologias y herramientas
clave del sector.

ARTE, DISENO Y TECNOLOGIA EN EL VIDEOJUEGO

Identifica tipos v clasificaciones de videojuegos, integrando este
conocimiento a tus procesos de trabajo dentro de las industrias
creativas.

CENTRO UNIVERSITARIO

“Shadow of Babel”, videojuego desarrollado por alumnos de Voxel School DE ARTES DIGITALES




PROYECTOSDE
VIDEOJUEGOS gf\?ﬁurlgcn I[]l:.F:]EGﬁg:?N DE PROYECTOS DIGITALES DE

Desarrolla un plan de proyecto y gestion de riesgos, desde el analisis
de mercado hasta la evaluacion final del videojuego.

MODELOS DE NEGOCIO Y ESTRATEGIAS DE VENTA EN EL
AMBITO DEL VIDEOJUEGO

Disena modelos de negocio y estrategias de venta, con ejemplos
reales que cubren todo el ciclo de vida de un proyecto de
videojuegos.

LA PROPIEDAD INTELECTUAL E INDUSTRIAL EN EL AMBITO
INTERNACIONAL

Contextualiza tu proyecto dentro del marco legal y sociocultural del
sector del videojuego, para un diseno y comercializacion adecuados.

“Spatium’, Premio al juego mas innovador. PlayStation Talents 2021
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COMUNICACGIO

“Little Keepers”, videojuego desarrollaco por alumnos de Voxel School

MARKETING ESTRATEGICO

Aplica marketing estratégico en videojuegos, utilizando métodos
especificos para alcanzar metas a largo plazo en el sector.

MARKETING OPERACIONAL

Define acciones tacticas de marketing, alineadas con la estrategia
general para lograr objetivos a corto y medio plazo.

COMUNICACION INTEGRADA DE MARKETING

Aprende a comunicar en entornos digitales, creando planes
adaptados a las necesidades de cada producto digital.

ESTRATEGIAS DE COMUNICACION Y SOCIAL MEDIA

Domina la estrategia en social media, con modelos de comunicacion
orientados a resultados y coherencia en entorno digital.
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TALLER DE
P H ay E cr US E:rgzgg thg Eelzg:;ﬂ colaborativo de un videojuego, aplicando

flujos de trabajo reales en todas las fases visuales y artisticas.

MODULO 5

PRAGTICAS

PHOF E SI”N A L E S :RLR\%IEC;\SS PROFESIONALES EN PLAYSTATION Y SUS

Culmina tu formacion con practicas reales en Playstation y sus
partners.

“Balam Bounce Hell", Premio al mejor videojuego. PlayStation Talents 2022




PRACTICAS PROFESIONALES EN
PLAYSTATION ESPANA
Y SURED DE COLABORADORES

Los estudiantes del Master UCM en PlayStation Talents en Marketing, Comunicacion y
Produccion de Videojuegos tienen la oportunidad de realizar practicas profesionales en
el aclamado estudio PlayStation Espaia y su red de colaboradores.

Los alumnos seleccionados por las empresas, segun [os criterios y necesidades de
estas, tendran el privilegio de participar en un proyecto del estudio.




15 PREMIOS Y 35 NOMINACIONES

VOXEL SCHOOL ES LA ESCUELA DE POSTGRADO
MAS PREMIADA DE ESPANA EN LOS PREMIOS PLAYSTATION




‘2 SMART 2 DIE", videojuego desarrollado por alumnos de Voxel School

ESTE MASTER ES PARA T1 S1...

Buscas perfeccionar sus | Deseas especializarte en Eres un artista del Eres autodidacta con
habilidades y avanzar marketing y publicidad entretenimiento en experiencia que busca
profesionalmente como tras completar tu cine, TV, videojuegos estudios y oportunidades

publicista. formacion. u otros medios. profesionales.

“Die Daddy Die”, videojuego desarrollado por alumnos de Voxel School
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PABLO SEARA
MARKETING MANAGER
FUNCOM ZPX
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ALVARO IGLESIAS
MARKETING, PARTNERS & CREATIVE
MOVISTAR KQI

RIGHT GAMES

MARIA SALINAS
COMMUNITY ASSISTANT 6 CONTENT CREATOR
CREMA GAVES
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XAVI SANCHEZ
VIDED GAMES JUNIOR PRODUCER 6 04
SOEDESCO



TWOGETHER: PROJECT INDIGOS
PREVIO A JUEGO MAS INNOVADOR Y NOMINADO A MEJOR JUEGO DEL ANO
PLAYSTATION AWARDS 2018 - V/ EDICION

TAPE

PREMIO A JUEGO MAS INNOVADOR Y NOMINADO A MEJOR JUEGO DEL ARO
PLAYSTATION AWARDS 2017 - IV EDICION



VOXEL

C H O O L

CENTRO UNIVERSITARIO DE ARTES DIGITALES

C. de los Vascos, 25, 28040 Madrid
Horario: de lunes a viernes de 08:30h a 21:30h

+34 911805 570 | 911668 882

orientacion@voxelschool.com
www.voxelschool.com
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https://www.google.es/maps/place/Voxel+School+-+Centro+Universitario+de+Artes+Digitales/@40.4487527,-3.7141205,17z/data=!3m1!4b1!4m6!3m5!1s0xd42285ce4f1c37f:0xf3786e7a10e4afc1!8m2!3d40.4487527!4d-3.7115456!16s%2Fg%2F11c54g801q?hl=es&entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDYxNi4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D
tel:+34911805570
tel:+34911668882
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