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DOBLE MÁSTER EN

MOTION GRAPHICS Y
MÁSTER UCM EN

DIRECCIÓN DE ARTE EN
CREATIVIDAD PUBLICITARIA

OBTÉN UN TÍTULO DE MÁSTER UCM 
DE FORMACIÓN PERMANENTE



DOBLE MÁSTER EN

MOTION GRAPHICS 
Y MÁSTER UCM EN 
DIRECCIÓN DE ARTE 
EN CREATIVIDAD 
PUBLICITARIA
Combina una formación en el desarrollo de contenidos visuales 
que te hará dominar como un experto el diseño editorial, el digital, 
la creatividad para Social Media y web a través de las técnicas y 
herramientas más actualizadas, con las técnicas de animación de 
gráficos más actuales que te capacitarán para crear un proyecto de 
Motion Graphics desde la idea hasta la entrega al cliente.

Proyecto de la alumna Itsaso Molinero



VOXEL SCHOOL

Entre las 14 mejores escuelas de artes
digitales del mundo

Bienvenidos al mejor Centro Universitario en habla hispana.

Únete a la comunidad hispanohablante de artistas digitales 
de referencia y haz destacar tu trabajo gracias a nuestro 
profesorado formado por los mejores artistas de las
principales compañías del entertainment del mundo y la 
calidad de nuestros programas formativos.



10 MESES  |  900 HORAS 
MODALIDAD PRESENCIAL O SEMIPRESENCIAL

Completa tu formación en Dirección de 
Arte con las técnicas más avanzadas de 
animación para publicidad

Enfocarás tu portfolio a participar en los festivales Laus,
El Sol y D&AD New Blood Awards

Proyecto del alumno David Parada

SALIDAS PROFESIONALES
Art Director
Tipography Artist
2D Motion Grapher
3D Motion Grapher
Video Artist
UX-UI Artist
Web Designer
Illustrator Artist
Motion Grapher
Graphic and Digital Designer

SOFTWARE DEL CURSO
Adobe Photoshop
Adobe Illustrator
Adobe InDesign
Adobe After Effects
Cinema 4D
Wordpress
Adobe XD
Figma

¡Échale un vistazo al trabajo
de nuestros alumnos!

CERTÁMENES:

CENTRO ASOCIADO A:

https://www.youtube.com/watch?v=v5j92zajm34
https://www.youtube.com/watch?v=zW_Nay4QwWA


DOBLE MÁSTER EN MOTION GRAPHICS Y MÁSTER UCM EN DIRECCIÓN DE ARTE EN CREATIVIDAD PUBLICITARIA

Proyecto del alumno Albert Rodríguez

MÓDULO 1

CREATIVIDAD Y 
DISEÑO VISUAL Narrativas audiovisuales y storytelling

Construye narrativas visuales claras mediante guiones gráficos y 
técnicas de animación aplicadas a ideas y conceptos.

Dirección de Arte
Representa conceptos de forma visual con motion graphics, 
mejorando la comunicación de tus ideas.

Diseño vectorial
Diseña gráficos vectoriales profesionales usando software 
especializado con fluidez y precisión.

Artes finales
Aplica procesos de preproducción para preparar y optimizar tus 
diseños antes de producirlos.

Diseño editorial y maquetación
Crea proyectos editoriales completos combinando técnicas y 
herramientas profesionales.

Ilustración
Transforma ideas en ilustraciones digitales mediante técnicas de 
dibujo y pintura en entorno digital.



DOBLE MÁSTER EN MOTION GRAPHICS Y MÁSTER UCM EN DIRECCIÓN DE ARTE EN CREATIVIDAD PUBLICITARIA

Proyecto del alumno David Parada

MÓDULO 2

CREACIÓN Y 
MOTION DESIGN Motion Graphics 2D

Domina After Effects para crear animaciones y efectos visuales con 
técnicas profesionales.

Motion Graphics 3D
Domina After Effects para crear animaciones y efectos visuales con 
técnicas profesionales.

Live Experience e instalaciones
Aplica movimiento en interfaces interactivas para potenciar 
mensajes visuales.

GFX Art
Diseña y produce de forma ágil y profesional paquetes de GFX 
Art, integrándolos en proyectos con Nuke como motor central del 
pipeline.



DOBLE MÁSTER EN MOTION GRAPHICS Y MÁSTER UCM EN DIRECCIÓN DE ARTE EN CREATIVIDAD PUBLICITARIA

Proyecto del alumno Emilio Hidalgo

MÓDULO 3

POSTPRODUCCIÓN 
Y DESARROLLO 
VISUAL Edición y postproducción de vídeo

Edita y monta vídeos con sincronización entre imagen y audio 
para contar historias visuales.

Diseño de sonido y postproducción
Diseña y añade sonidos a tus animaciones para generar 
proyectos más completos y atractivos.

Diseño UI-UX
Aplica principios UX/UI en proyectos digitales desde el 
concepto hasta su implementación.

Social media management
Diseña estrategias sociales para optimizar recursos y 
aumentar el impacto en campañas digitales.

Diseño y desarrollo web-mobile
Implementa programación web en diseños funcionales para 
entornos web y mobile.



DOBLE MÁSTER EN MOTION GRAPHICS Y MÁSTER UCM EN DIRECCIÓN DE ARTE EN CREATIVIDAD PUBLICITARIA

Proyecto de la alumna Celia Hernández

Proyecto de grupo
Colabora en proyectos reales, ferias y concursos junto a 
profesionales del sector.

portfolio demo-reel
Desarrolla un proyecto visual completo con supervisión docente 
como parte de tu demo reel.

MÓDULO 4

TALLER DE 
PROYECTOS



Proyecto del alumno Ander Apaolaza

ESTE DOBLE MÁSTER ES PARA TI SI...

Proyecto de la alumna Carola Roberti

Buscas perfeccionar sus 
habilidades y avanzar 

profesionalmente como 
diseñador gráfico. 

Eres un artista del 
entretenimiento en

cine, TV, videojuegos
u otros medios.

Eres autodidacta con 
experiencia que busca 

estudios y oportunidades 
profesionales.

Deseas especializarte
en diseño gráfico
 tras completar tu 

formación.



VUESTRO ÉXITO ES NUESTRO ORGULLO
Únete a una comunidad de artistas formados en nuestras aulas

que hoy son referentes de la industria e inspiran
a las nuevas generaciones

CLARA RUIZ
MOTION GRAPHIC DESIGNER

HOGARTH

PALOMA PILAR LOREDO
DIRECCIÓN DE ARTE CAMPAÑAS Y AUTOPROMOCIONES

RTVE
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CREA LO IMPOSIBLE

C. de los Vascos, 25, 28040 Madrid
Horario: de lunes a viernes de 08:30h a 21:30h

+34 911 805 570 | 911 668 882 
 

orientacion@voxelschool.com
www.voxelschool.com

https://www.google.es/maps/place/Voxel+School+-+Centro+Universitario+de+Artes+Digitales/@40.4487527,-3.7141205,17z/data=!3m1!4b1!4m6!3m5!1s0xd42285ce4f1c37f:0xf3786e7a10e4afc1!8m2!3d40.4487527!4d-3.7115456!16s%2Fg%2F11c54g801q?hl=es&entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDYxNi4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D
tel:+34911805570
tel:+34911668882
mailto:orientacion%40voxelschool.com%0D?subject=
https://voxelschool.com/

