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MÁSTER EN

MOTION GRAPHICS



MÁSTER EN

MOTION 
GRAPHICS
Fórmate en todas las fases de creación de un 
proyecto de Motion Graphics, desde la fase de
ideación y conceptualización hasta la entrega a 
cliente.

Aprende a crear gráficos en movimiento
combinando técnicas, herramientas y lenguaje 
audiovisual, integrando elementos 3D y las
últimas tecnologías. 

Desarrolla un porfolio profesional siguiendo los 
estándares del sector.

Proyecto del alumni Nicolás Rivas



VOXEL SCHOOL

Entre las 14 mejores escuelas de artes
digitales del mundo

Bienvenidos al mejor Centro Universitario en habla hispana.

Únete a la comunidad hispanohablante de artistas digitales 
de referencia y haz destacar tu trabajo gracias a nuestro 
profesorado formado por los mejores artistas de las
principales compañías del entertainment del mundo y la 
calidad de nuestros programas formativos.



10 MESES  |  600 HORAS  |  3H AL DÍA
MODALIDAD PRESENCIAL O SEMIPRESENCIAL

Domina las técnicas de la animación de 
gráficos y conviértete en un profesional 
de la creación audiovisual

Enfocarás tu portfolio a participar en los festivales Laus,
El Sol y D&AD New Blood Awards

Proyecto de la alumna Judith Pérez

SALIDAS PROFESIONALES
Art Director
Typographer
2D Motion Grapher
3D Motion Grapher
Video Artist
Video Editor

SOFTWARE DEL CURSO
Adobe After Effects
Adobe Audition
Adobe Illustrator
Adobe Photoshop
Adobe Premiere
Davinci Resolve
Cinema 4D
Unreal Engine

¡Échale un vistazo al trabajo
de nuestros alumnos!

CERTÁMENES:

CENTRO ASOCIADO A:

https://www.youtube.com/watch?v=zW_Nay4QwWA


MÁSTER EN MOTION GRAPHICS

MÓDULO 1

CREACIÓN
Y DISEÑO

MÓDULO 2

PRODUCCIÓN 
2D Y 3D

Narrativas audiovisuales y storytelling
Construye narrativas visuales a partir de guiones gráficos, 
comunicando ideas a través del lenguaje de la animación.

Dirección de Arte
Aprende a representar conceptos de forma visual efectiva mediante 
técnicas de motion graphics.

Motion Graphics 2D
Domina Adobe After Effects para crear animaciones 2D y efectos 
visuales con metodologías usadas en la industria.

Motion Graphics 3D
Usa Cinema 4D para desarrollar animaciones y escenas 3D con 
acabados profesionales para proyectos publicitarios.

Live Experience e instalaciones
Explora la interactividad en motion graphics aplicándola a 
instalaciones donde el movimiento refuerce el mensaje.

GFX art
Diseña y produce de forma ágil y profesional paquetes de GFX Art, 
integrándolos en proyectos con Nuke como motor central del pipeline.

Proyecto del alumni Alberto Rodríguez



MÁSTER EN MOTION GRAPHICS

MÓDULO 3

EDICIÓN Y 
POSTPRODUCCIÓN Edición y postproducción de vídeo

Diseña y desarrolla un proyecto editorial completo, aplicando 
técnicas y herramientas profesionales del sector.

Diseño de sonido y postproducción
Asegura un acabado profesional aplicando procesos de 
preproducción que optimicen tus propuestas gráficas.

Proyecto del alumni Albert Rodríguez

MÓDULO 4

TALLER DE 
PROYECTOS Proyecto de grupo

Participa en proyectos reales de videojuegos, animación, VFX
o publicidad, trabajando en entornos colaborativos.

Portfolio Demo-Reel
Desarrolla un proyecto artístico libre con acompañamiento 
docente para crear una demo reel profesional de calidad.



Proyecto del alumni Pedro Mato Bruzos

EMPLEABILIDAD

tras completar el Máster Motion Graphics en Voxel School.

+80% del alumnado logra una
contratación laboral



Proyecto del alumni Carlos Manuel Bea

ESTE MÁSTER ES PARA TI SI...

Proyecto del alumni Pablo Peña López

Buscas perfeccionar sus 
habilidades y avanzar 

profesionalmente como 
motion grapher. 

Eres un artista del 
entretenimiento en

cine, TV, videojuegos
u otros medios.

Eres autodidacta con 
experiencia que busca 

estudios y oportunidades 
profesionales.

Deseas especializarte en 
animación de gráficos

 tras completar tu 
formación.



DE LAS AULAS A LOS PREMIOS MÁS
IMPORTANTES DE DISEÑO GRÁFICO EN ESPAÑA

Los ADG Laus son los premios de diseño gráfico de referencia y de mayor
prestigio de nuestro país, un trampolín para estudiantes y diseñadores
emergentes, la consagración de profesionales y el reconocimiento a las

empresas e instituciones que invierten en diseño

2022 2023

2024 2025
LIBRO LAUS 2025



Proyecto grupal de los alumni Pablo Peña, Marta Regueira, Pablo Salas, Carola Roberti, Nicolás Rivas y Nuria Álvarez

¿QUIERES COMPLETAR TU FORMACIÓN?
Estudia también el

MÁSTER UCM EN DIRECCIÓN
DE ARTE EN CREACIÓN PUBLICITARIA

Conviértete en un profesional completo dentro del
campo de la publicidad y la comunicación visual

Más info Máster en Dirección de Arte en Creatividad Publicitaria

https://voxelschool.com/masters/direccion-arte


© Voxel School S.L. 2025. Todos los derechos reservados v120226

CREA LO IMPOSIBLE

C. de los Vascos, 25, 28040 Madrid
Horario: de lunes a viernes de 08:30h a 21:30h

+34 911 805 570 | 911 668 882 
 

orientacion@voxelschool.com
www.voxelschool.com

https://www.google.es/maps/place/Voxel+School+-+Centro+Universitario+de+Artes+Digitales/@40.4487527,-3.7141205,17z/data=!3m1!4b1!4m6!3m5!1s0xd42285ce4f1c37f:0xf3786e7a10e4afc1!8m2!3d40.4487527!4d-3.7115456!16s%2Fg%2F11c54g801q?hl=es&entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDYxNi4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D
tel:+34911805570
tel:+34911668882
mailto:orientacion%40voxelschool.com%0D?subject=
https://voxelschool.com/

