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MASTER AVANZADO EN

MODELADU Y TEXTURIZADO

Los alumnos podran ser seleccionados segln las necesidades de
estudios top como Globant para participar en sus producciones y proyectos

Globant)

*iRequiere prueba de acceso!




MASTER AVANZADO EN

MODELADO
TEXTURIZAD
ENVIRONME
a PROPS PA
VIDEQJUEGD

Este master te dotara de una formacion espe
Espana para que destaques como artista mo
texturizador 3D de escenarios de videojuegos
de cine de animacion o imagen real.

Al finalizar tu formacion, realizaras practicas
diferentes empresas del ecosistema de Voxe
aplicar todo lo aprendido durante el master
supervisado por un estudio real de creacion ¢
videojuegos AAA.

TOP 12

MUNDIALEN
GAME DESIGN &
DEVELOPMENT

Proyecto del alumno Adrian Domingo Laguna
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Entre las 14 mejores escuelas de artes
digitales del mundo

VOXEL SCHOOL

Bienvenidos al mejor Centro Universitario en habla hispana.

Unete a la comunidad hispanohablante de artistas digitales
de referencia y haz destacar tu trabajo gracias a nuestro
profesorado formado por los mejores artistas de las
principales companias del entertainment del mundo y la

calidad de nuestros programas formativos.
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iEchale un vistazo al trabajo
de nuestros alumnos!

(PLAYREEL — )

Especializate en el diseno de entornos
y perfecciona tus capacidades
artisticas y técnicas para crear
mundos innovadores e inmersivos

Dominaras los softwares de modelado y texturizado 3D
mas actuales y empleados en el entorno profesional
para asegurar tu insercion en la industria.

ACADEMIC

4 AUTODESK

Authorized Training Center

PARTNER

Proyecto del alumno Alejandro Maraver Ollers

SOFTWARE DEL CURSO

Autodesk 3D Studio Max
/Brush

Substance Suite

Unreal Engine

Quixel Suite

Marmoset Toolbag
Adobe Photoshap
Rizomuv

SALIDAS PROFESIONALES

Environment Artist
Environment Design Artist
Prop Artist

Matte Painting Artist
Game Artist
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https://www.youtube.com/watch?v=NplO0RvgCs4

A ,/A ”ZA D” MODELADO Y TEXTURIZADO AVANZADO DE PROPS |
Crea assets y props 30 de nivel profesional para vestir escenarios con
detalle y coherencia visual.

MODELADO Y TEXTURIZADO AVANZADO DE PROPS Il

Profundiza en la creacion de props 30 con técnicas avanzadas de
texturizado, materiales e iluminacion.

MODELADO Y TEXTURIZADO AVANZADO DE ENVIRONMENTS |

Aprende a crear y vestir escenarios hiperrealistas o estilizados
aplicando conceptos como el caos o el paso del tiempo.

MODELADO Y TEXTURIZADO AVANZADO DE ENVIRONMENTS I

Perfecciona escenarios 30 con técnicas de set dressing, optimizacion
y renderizado tanto para visualizacion como para uso in-game.
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Proyecto del alumno Victor Cordero




REAL TIME
TEGH PIPE LINE

MODUL) 4

PRAGTICAS
PROFESIONALES

Proyecto del alumno Josu Badillo

TECHNICAL PIPELINE EN PRODUCCIONES AAA

Adaptate a flujos de trabajo profesionales dominando técnicas clave
usadas por artistas en la industria actual.

MOTOR GRAFICO

Trabaja en motores de videojuegos y VR aplicando iluminacion en
tiempo real, optimizacion y gestion de grandes entornos.

PRACTICAS PROFESIONALES

Una vez finalizado el master pon en practica los conacimientos
adquiridos en una de las empresas del ecosistema de Voxel School,
en un régimen de practicas presenciales, dentro de un contexto
profesional de produccion artistica para Videojuegos AAA.
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PRACTICAS PROFESIONALES EN
ESTUDIOS TOP

Los estudiantes del Master en Modelado y texturizado de Environments & Props para
Videojuegos AAA tienen la oportunidad de realizar practicas profesionales en
estudios top de la industria.

Los estudios analizaran los portfolios de los alumnos del Master para ofrecerles unas
practicas a los estudiantes mas destacados, en funcion de los proyectos y necesidades
de dichas empresas.
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Proyecto del alumna Alberto Ballesteros




Prayecto de la alumna Montserrat Alzamora

ESTE MASTER ES PARA T1 S1...

Buscas perfeccionar sus Deseas especializarte Eres un artista del Eres autodidacta con
habilidades y avanzar enmodelado y entretenimiento en experiencia que busca
profesionalmente como texturizado tras cine, TV, videojuegos estudios X oportunidades

environment artist. completar tu formacion. u otros medios. profesionales.

Proyecto del alumno Viriato Calvo Rubio. Concept Art by Quentin Mabille OEARTES DGTALES




RAINBOWSY(STEGE

CARMEN PACHON ANGONA INES MARTIiNEZ
ENVIRONMENT ARTIST 30 ARTIST
PENDULO STUDIOS UBISOFT BARCELONA
S =CRT=T
L=V =1L
RAMON MARTIN VENTAS ANTONIO DIAZ NAVAJAS
LOOKDEV & LIGHTING ARTIST ENVIRONMENT ARTIST

ILLUSGRIUM STUDIOS PLAYGROUND GAMES



ORGULLOSOS DEL TRABAJO DE NUESTROS ALUMNOS Y

ALEXANDER KOLESNIKOV
AN

JOAQUIN OTAZU ZUNZUNEGUI FERNANDO DELGADO PEREZ

PRODUCTION ASSOCIATE LEAD

ENVIRONMENT ARTIST
ENVIRONMENT ARTIST
CHARACTER ARTISTS
VXF ARTISTS
ADDITIONAL ART
LEAD CONCEPT ARTIST LEAD WEAPON ARTIST EXECUTIVE MANAGEMENT

CONCEPT ARTIST WEAPON ARTISTS
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C. de los Vascos, 25, 28040 Madrid
Horario: de lunes a viernes de 08:30h a 21:30h

+34 911805 570 | 911668 882

orientacion@voxelschool.com
www.voxelschool.com
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https://www.google.es/maps/place/Voxel+School+-+Centro+Universitario+de+Artes+Digitales/@40.4487527,-3.7141205,17z/data=!3m1!4b1!4m6!3m5!1s0xd42285ce4f1c37f:0xf3786e7a10e4afc1!8m2!3d40.4487527!4d-3.7115456!16s%2Fg%2F11c54g801q?hl=es&entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDYxNi4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D
tel:+34911805570
tel:+34911668882
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