CENTRO UNIVERSITARIO
DE ARTES DIGITALES

MASTER EN

ILUMINACION Y RENDER







Entre las 14 mejores escuelas de artes
digitales del mundo

VOXEL SCHOOL

Bienvenidos al mejor Centro Universitario en habla hispana.

Unete a la comunidad hispanohablante de artistas digitales
de referencia y haz destacar tu trabajo gracias a nuestro
profesorado formado por los mejores artistas de las
principales companias del entertainment del mundo y la

calidad de nuestros programas formativos.

CENTRO UNIVERSITARIO
OOOOOO DE ARTES DIGITALES



10 MESES | 600 HORAS | 3H AL DiA
MODALIDAD PRESENCIAL O SEMIPRESENGIAL

Especializate como artista de

iluminacion 30, dominando aspectos
artisticos y técnicos aplicados a , @
producciones de animacion y VFX W rarraen
SOFTWARE DEL CURSO SALIDAS PROFESIONALES
Autodesk Maya Arnold Animation Lighting Artist
Adobe After Effects Nuke VEX Lighting Artist
Adobe Premiere Pro Katana Animation Lookdev Artist
Adobe Photoshap Davinci Resolve VEX Lookdev Artist
Adobe Media Encoder Renderman Lighting Assistant
Substance Suite Unreal Engine Lighting TD
Houdini Synchsketch
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MODULD 2

FUNDAMENTOS
DE SHADING Y
LOOKDEV

Proyecto del alumno Diego Vargas

para la cinematografia en 30 y entornos HORI.

ILUMINACION Y COLOR
Aprende iluminacion 3D desde un enfoque técnico y creativo,
aplicandola a escenas con distintas intenciones narrativas.

ATRIBUTOS Y MATERIALES

Conoce como los materiales 30 interactuan con la luz y aprende
a ajustarlos para lograr estilo y eficiencia.

LOOK DEV Y RENDERIZADO

Mejora la iluminacion artistica segun el diserio visual y keycolor,
trabajando en look development con software profesional.
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MODULO 5

PROYEGTO
DE GRUPO Y
PORTFOLIO
DEMO-REEL

Proyecto de a alumni Lola Mora

escubre herramientas basadas en 1A que optimizan los procesos
de iluminacion y render de escenas 30.

INTRODUCCION A MOTORES DE RENDER EN TIEMPO REAL
Conoce los fundamentos de los motores de render en tiempo real
aplicados a técnicas de produccion virtual.

PROYECTO DE GRUPO Y PORTFOLIO DEMO-REEL

Domina la iluminacion'y el render de planos cada vez mas
complejos aplicando dinamicas de estudio profesional. Aprende a
crear y estructurar una demo reel sélida con la guia continua del
profesorado.
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ESTE MASTER ES PARA T1 S1...

Buscas perfeccionar sus Deseas especializarte Eres un artista del Eres autodidacta con
habilidades y avanzar en Unreal Engine entretenimiento en experiencia que busca
profesionalmente como tras completar tu cine, TV, videojuegos estudios Z oportunidades

technical artist de VFX. formacion. u otros medios. profesionales.



VOXEL SCHOOL DEJA SU HUELLA
EN LA NIEVE

De la mano de MIOPIA FX, nuestros alumnos participaron
durante sus practicas en la postproduccion y los VFX de la
pelicula “La Sociedad de la Nieve” de J. A. Bayona

ALUMNI DE VOXEL SCHOOL

- LORENA GUZMAN RIVAS - IVAN ALEXIS REYES REINA - VICTOR RODRIGUEZ LOPEZ -
- ALBA CARVAJAL MIGALLON - MIKELE LOPEZ DE LA HOZ - CARLOS RODRIGUEZ HERNANDEZ -
- BLANCA CAMUNAS LOPEZ - JUAN RAMON MARTINEZ BOADO -
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VOXEL

Cc H

CENTRO UNIVERSITARIO DE ARTES DIGITALES

C. de los Vascos, 25, 28040 Madrid
Horario: de lunes a viernes de 08:30h a 21:30h

+34 911805 570 | 911668 882

orientacion@voxelschool.com

www.voxelschool.com
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https://www.google.es/maps/place/Voxel+School+-+Centro+Universitario+de+Artes+Digitales/@40.4487527,-3.7141205,17z/data=!3m1!4b1!4m6!3m5!1s0xd42285ce4f1c37f:0xf3786e7a10e4afc1!8m2!3d40.4487527!4d-3.7115456!16s%2Fg%2F11c54g801q?hl=es&entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDYxNi4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D
tel:+34911805570
tel:+34911668882
mailto:orientacion%40voxelschool.com%0D?subject=
https://voxelschool.com/

