estudios top como Globant para participar en sus producciones y proyectos

Globant)

*iRequiere prueba de acceso!
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Entre las 14 mejores escuelas de artes
digitales del mundo

VOXEL SCHOOL

Bienvenidos al mejor Centro Universitario en habla hispana.

Unete a la comunidad hispanohablante de artistas digitales
de referencia y haz destacar tu trabajo gracias a nuestro
profesorado formado por los mejores artistas de las
principales companias del entertainment del mundo y la

calidad de nuestros programas formativos.

CENTRO UNIVERSITARIO
OOOOOO DE ARTES DIGITALES



videojuegos AAA

SOFTWARE DEL CURSO SALIDAS PROFESIONALES

Autodesk 3ds Max Game Artist

[Brush Surfacing Artist
Substance Suite Environment Artist
Marmoset Toolbag Environment Design Artist

ACADEMIC

Unreal Engine Weapon Artist »4 AUTODESK

Authorized Training Center

Adobe Photoshap Vehicle Artist
Rizomuviv Matte Painting Artist
Fusion Prop Artist

Proyecto del alumno Juan Alberto Garcia Fernandez



https://www.youtube.com/watch?v=PojEQjZ0BS4
https://www.youtube.com/watch?v=NplO0RvgCs4

Proyecto del alumno Alberto Lomas Gonzalez

PRU J NILL ] JU: WEAFUN
Domina procesos creativos y técnicos actuales en la
creacion de modelos 3D para videojuegos.

TECNICAS AVANZADAS: HARD SURFACE

Mejora tu técnica con herramientas de modelado Hard
Surface empleadas en proyectos AAA.

PROCESO TECNICO Y CREATIVO: ENVIROMENT

Mejora tu proceso creativo con técnicas industriales para
diseniar objetos y escenarios mas eficaces.

TECNICAS AVANZADAS: DISENO DE ENVIROMENTS &
PROPS

Aplica técnicas tradicionales de dibujo al diseo creativo de
entornos y objetos en 30.

CENTRO UNIVERSITARIO
0 s\/cq >§ Eo Ln DE ARTES L‘\G\TF«LEQ




por profesionales del sector AAA.

MODELADOY TEXTURIZADO AVANZADO DE ARMAS i

Crea armas 3D mejorando calidad, rapidez y precision para proyectos
de alto nivel.

MODELADO Y TEXTURIZADO AVANZADO DE VEHICULOS |

Aprende a crear vehiculos detallados con técnicas avanzadas de
modelado, mapeado, bakeado y renderizado.

MODELADO Y TEXTURIZADO AVANZADO DE VEHICULOS Il

Refuerza tus habilidades técnicas en modelado de vehiculos aplicando
metodos de la industria actual.

CENTRO
Provecto del alumno Eric Moreno 0 s\/cO >c( E L DE ARTES
Froyecto ael alumno cric Moreno




con calidad profesional.

MODELADO Y TEXTURIZADO AVANZADO DE PROPS Il

Profundiza en texturizado, iluminacion y render para mejorar tus
props 30.

MODELADO Y TEXTURIZADO AVANZADO DE ENVIRONMENTS |

Aprende técnicas para disenar escenarios estilizados o hiperrealistas
con conceptos visuales narrativos.

MODELADO Y TEXTURIZADO AVANZADO DE ENVIRONMENTS I

Perfecciona escenarios 30 mediante set dressing y optimizacion para
render o integracion in-game.

CENTRO UNIVERSITARIO
B)zmnaratia A i rin Mnrenn : )E ARTES DIGITALES
Proyecto del alumno Eric Moreno o | DEARTES DIGIALE




MODULD 4

PRACTICAS
PROFESIONALES

Proyecto de la alumna Luisa Rojas

TECHNICAL PIPELINE EN PRODUCCIONES AAA: ENVIROMENT

Aprende el pipeline técnico de entornos 3D en producciones AAA, del
diserio a su integracion en motores de juego.

MOTOR GRAFICO: ENVIROMENT

Domina la integracion de entornos 30 en matores graficos con
técnicas de iluminacion avanzada para producciones AAA.

PRACTICAS PROFESIONALES

Una vez finalizado el master pon en practica los conocimientos
adquiridos en una de las empresas del ecosistema de Voxel School,
en un régimen de practicas presenciales, dentro de un contexto
profesional de produccion artistica para Videojuegos AAA.

CENTRO UNIVERSITARIO
DE ARTES DIGITALES




PRACTICAS PROFESIONALES EN
ESTUDIOS TOP

Los estudiantes del Doble Master Avanzado en Modelado y Texturizado en técnicas
Hard Surface y Modelado y Texturizado de Environments & Props para Videojuegos AAA
tienen la oportunidad de realizar practicas profesionales en estudios top de la industria.

Los estudios analizaran los portfolios de los alumnos del Doble Master para ofrecerles unas
practicas a los estudiantes mas destacados, en funcion de los proyectos y necesidades
de dichas empresas.

CENTRO UNIV ARIO
@ VOXEL | smame

Prayecto del alumno Oihan Goicoechea




ESTE DOBLE MASTER ES PARA T SL..

Buscas perfeccionar sus Deseas especializarte Eres un artista del Eres autodidacta con
habilidades y avanzar creacion de videojuegos entretenimiento en experiencia que busca
profesionalmente como tras completar tu cine, TV, videojuegos estudios Z oportunidades

artista de videojuegos. formacion. u otros medios. profesionales.



RAINBOWSY(STEGE

CARMEN PACHON ANGONA INES MARTIiNEZ
ENVIRONMENT ARTIST 30 ARTIST
PENDULO STUDIOS UBISOFT BARCELONA
S =CRT=T
L=V =1L
RAMON MARTIN VENTAS ANTONIO DIAZ NAVAJAS
LOOKDEV & LIGHTING ARTIST ENVIRONMENT ARTIST

ILLUSGRIUM STUDIOS PLAYGROUND GAMES



ORGULLOSOS DEL TRABAJO DE NUESTROS ALUMNOS Y

ALEXANDER KOLESNIK

JOAQUIN OTAZU ZUNZUNEGUI FERNANDO DELGADO PER

PRODUCTION ASSOCIATE LEAD
ENVIRONMENT ARTIST
ENVIRONMENT ARTIST
CHARACTER ARTISTS
VXF ARTISTS
ADDITIONAL ART
LEAD CONCEPT ARTIST LEAD WEAPON ARTIST EXECUTIVE MANAGEMENT

CONCEPT ARTIST WEAPON ARTISTS



VOXEL

C H O O L

CENTRO UNIVERSITARIO DE ARTES DIGITALES

C. de los Vascos, 25, 28040 Madrid
Horario: de lunes a viernes de 08:30h a 21:30h

+34 911805 570 | 911668 882

orientacion@voxelschool.com
www.voxelschool.com
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https://www.google.es/maps/place/Voxel+School+-+Centro+Universitario+de+Artes+Digitales/@40.4487527,-3.7141205,17z/data=!3m1!4b1!4m6!3m5!1s0xd42285ce4f1c37f:0xf3786e7a10e4afc1!8m2!3d40.4487527!4d-3.7115456!16s%2Fg%2F11c54g801q?hl=es&entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDYxNi4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D
tel:+34911805570
tel:+34911668882
mailto:orientacion%40voxelschool.com%0D?subject=
https://voxelschool.com/

