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Desarrolla competencias artisticas, narrativas y técnicas gnarte v

para videojuegos, incorporando el manejo experto de heframigntas: 1 i —
profesionales. Construye un perfil profesional mediante una
formacion practica intensiva orientada a la produccion de
videojuegos y proyectos interactivos. Domina softwargs y # = . e

herramientas estandar de la industria, profundizando en modelado

3D, texturizado, iluminacion, efectos visuales (VFX) y creaciénde™ & \
assets para distintos géneros y plataformas. Aprende a trabajar : -

en un entorno colaborativo, integrando narrativa, diseno de

personajes, entornos y animacion aplicada a juegos. 4 (§

S e

Completaras el master con un proyectoffinal: un/\'/ideojuego que
podras presentar en concursos del sector y ferias de la industria,
sirviendo como carta de presentacion clave para tu-carrera
profesional.
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Entre las 14 mejores escuelas de artes
digitales del mundo N\~

VOXEL SCHOOL

Bienvenidos al mejor Centro Universitario en habla hispana.
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Unete a la comunidad hispanchablante de artistas digi Iﬁ-, i

de referencia y haz destacar tu trabajo gracias a nuestro- -jﬁ A

profesorado formado por los mejores artistas de las Iy
-~ g : i |

principales companias del entertainment del mundo y la ._

calidad de nuestros programas formativos.



10 MESES | 600 HORAS | 3H AL DiA
MODALIDAD PRESENGIAL O SEMIPRESENCIAL
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iEchale un vistazo al trabajo

CPLAYREEL —— )

de nuestros alumnos! .y
\ Inicia una carrera profesional como artista EN COLABORACIGN CON: A
digital en la industria de los videojuegos 6 ANEN T R
ASOCIACION R,
VIDEOIEGOS
SOFTWARE DEL CURSO SALIDAS PROFESIONALES |  rcxcome
Autodesk 3ds Max Game Artist ;ﬁh?lejd.lT-mon?gECgtle(
Adobe Photoshop Concept Artist PRERE
Substance Suite Character Artist
Adobe Animate Modeling Artist
Unreal Engine Surfacing Artist
[Brush Lookdev Artist
30 Generalist

@ VOXEL |sameuy

Proyecto de la alumni Carmen Pelluz


https://www.youtube.com/watch?v=xPY8T03vscc
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MATERIA1

ARTE 20

Proyecto de la alumni Marta Gil

\ ~ CONCEPT ART PARA VIDE
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Diseria y desarrolla conceptos visualeseompletos para
personajes, criaturas, escenarios y objetos en proyectos
profesionales de videojuegos.

TEXTURIZADO 2D

Aprende pintura digital y tratamiento de imagenes aplicadas
al texturizado profesional de modelos digitales en entornos
“interactivos.

ANIMACION 2D

Adquiere técnicas para crear animaciones 2D profesionales,
fluidas y aplicables a productos interactivos del sector.
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Proyecto del alumni Gabriel Da Aira Rodriguez

-

FUNDAMENTOSDEL3D

& ] I\" \
Conace los softwares m dos en la industria para mo
personajes, armas, escenarios y demas elementos de un videoju

ESCULTURA DIGITAL :
Aplica volumen y anatomia para crear modelos organicos detallados é

y personajes escultoricos con calidad profesional. .

TEXTURIZADO 3D

Aprende a pintar texturas 30 en tiempo real usando materiales
fisicos, filtros y particulas con precision profesional.
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MATERIA 3 - —— T ,
ANIMACIONTEST S
MOTORES DE —
VIDEOJUEGOS :Illl[llll\snlllljvltl\é:é%r; SHADING Y VFX EN MOTORES DE

Domina motores graficos de videojuegos, aplicando iluminacion
avanzada, materiales, fisicas y animaciones en tiempo real.

ANIMACION PARA VIDEOJUEGOS
Iniciate en animacion 30 con herramientas especializadas, creando
secuencias de alta calidad para videojuegos.

Proyecto del alumni Raul Asperilla @ YOXEL |Emume




MATERIA 4

INDUSTRIA -
Y TALLERDE " erovecroneonue
P Ba y EE T US 2 de un videojuego, colaborando con distintos equipos como enla

industria profesional. Trabajaras junto a otros perfiles para disefar,
desarrollar y llevar a cabo un proyecto real, aplicando metodologias
de trabajo en equipo y enfrentandote a los retos del proceso
completo de creacion de un videojuego.

TUTORIAS EQUIPO - DESARROLLO DEL VIDEOJUEGO
Participa en tutorias centradas en el desarrollo de tu propio
videojuego, colaborando con distintos equipos como en la industria
profesional. Durante estas sesiones, avanzaras en tu proyecto,
recibiras orientacion especializada y aprenderas a coordinarte con
perfiles diversos para llevar tu idea desde el concepto inicial hasta
suimplementacion final.docente continuo y enfoque profesional
desde el aula.

INDUSTRY WEEKS

Conecta con laindustria a traves de actividades intensivas,
diseriadas especificamente para complementar el plan académico y
prepararte profesionalmente para el mercado laboral actual.

PRESENTACION Y DEFENSA DE PROYECTOS

Presenta tu proyecto ante un tribunal de profesionales del sector.

Proyecto del alumni Javier Gonzélez 8 seer @ VOXEL |maunmnee



ARTE, PROGRAMACION Y DISENO
UNIDOS PARA HACER UN GRAN
VIDEOJUEGO

15 PREMIOS Y 35 NOMINACIONES

VOXEL SCHOOL ES LA ESGUELA DE POSTGRADO
MAS PREMIADA DE ESPANA EN LOS PREMIOS PLAYSTATION



VUESTRO EXITO ES NUESTRO ORGULLO

Unete a la comunidad de profesionales formados en nuestras aulas
que hoy son referentes de la industria e inspiran
a las nuevas generaciones
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CLAUDIA AMUSATEGUI GUISASOLA
BUSINESS DEVELOPMENT MANAGER
BANDAI NANCO ENTERTAINVENT ELROPE SAS

PABLO SEARA
MARKETING MANAGER
FUNCOM ZPX

ALVARO IGLESIA
MARKETING, PARTNERS 6 CREATIVE
MOVISTAR KQI

JORGE FERNANDEZ
PRODUCT MARKETING MANAGER
QUTRIGHT GAMES

MARIA SALINAS

COMMUNITY ASSISTANT & CONTENT CREATOR

CREMA GAMES

Vol
SOEDESCO@)J% 11“

£

XAVI SANCHEZ
VIDED GAMES JUNIOR PRODUCER 6 0A
SOEDESCO



VIDEOJUEGOS GON EL SELLO DE VOXEL

Gracias a nuestra colaboracion con PlayStation, varios proyectos de
nuestros alumnos han sido publicados en la PlayStation Store.

INNER ASHES
PREMIO ESPECIAL COMPROMISO PLAYSTATION Y NOMINADO A MEJOR JUEGO CON MEIOR NARRATIVA
PLAYSTATION AWARDS 2019 - VI EDICION

PREMIO A JUEGO MAS INNOVADOR Y NOMINADO A MEJOR JUEGO DEL ANO
PLAYSTATION AWARDS 2018 - V EDICION

TAPE

unvel the memories:

TAPE
PREMIO A JUEGO MAS INNOVADOR Y NOMINADO A MEJOR JUEGO DEL ANO
PLAYSTATION AWARDS 2017 - IV EDICION



FORMACION ESPECIALIZADA EN

ARTES DIGITALES
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Voxel School Madrid

C. de los Vascos, 25, 28040 Madrid
Horario: de lunes a viernes de 08:30h a 21:30h

Voxel School Gran Ganaria. Digital Crea

Laboratorio Digital Crea Gran Canaria- CDTIC-
SPEGC
Avenida de la Feria 1, Las Palmas de Gran Canaria
Horario: de lunes a viernes de 08:30h a 21:30h

+34 911805 570 | 911668 882

orientacion@voxelschool.com
www.voxelschool.com

© Voxel School S.L. 2025. Todos los derechos reservados
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