
MÁSTER EN

ARTE DIGITAL
PARA VIDEOJUEGOS

Proyecto grupal de los estudiantes:“Groovity”



MÁSTER EN

ARTE DIGITAL
PARA VIDEOJUEGOS
Desarrolla competencias artísticas, narrativas y técnicas en arte 
para videojuegos, incorporando el manejo experto de herramientas 
profesionales. Construye un perfil profesional mediante una 
formación práctica intensiva orientada a la producción de 
videojuegos y proyectos interactivos. Domina softwares y 
herramientas estándar de la industria, profundizando en modelado 
3D, texturizado, iluminación, efectos visuales (VFX) y creación de 
assets para distintos géneros y plataformas. Aprende a trabajar 
en un entorno colaborativo, integrando narrativa, diseño de 
personajes, entornos y animación aplicada a juegos. 
 
Completarás el máster con un proyecto final: un videojuego que 
podrás presentar en concursos del sector y ferias de la industria, 
sirviendo como carta de presentación clave para tu carrera 
profesional.

Proyecto de la alumni Irene Rodríguez



VOXEL SCHOOL

Entre las 14 mejores escuelas de artes
digitales del mundo

Bienvenidos al mejor Centro Universitario en habla hispana.

Únete a la comunidad hispanohablante de artistas digitales 
de referencia y haz destacar tu trabajo gracias a nuestro 
profesorado formado por los mejores artistas de las
principales compañías del entertainment del mundo y la 
calidad de nuestros programas formativos.



10 MESES  |  600 HORAS  |  3H AL DÍA
MODALIDAD PRESENCIAL O SEMIPRESENCIAL

Inicia una carrera profesional como artista 
digital en la industria de los videojuegos

SALIDAS PROFESIONALES
Game Artist
Concept Artist
Character Artist
Modeling Artist
Surfacing Artist
Lookdev Artist
3D Generalist

SOFTWARE DEL CURSO
Autodesk 3ds Max
Adobe Photoshop
Substance Suite
Adobe Animate
Unreal Engine
ZBrush

Proyecto de la alumni Carmen Pelluz

EN COLABORACIÓN CON:

¡Échale un vistazo al trabajo
de nuestros alumnos!

https://www.youtube.com/watch?v=xPY8T03vscc


Proyecto de la alumni Marta Gil

materia 1

ARTE 2D CONCEPT ART PARA VIDEOJUEGOS
Diseña y desarrolla conceptos visuales completos para 
personajes, criaturas, escenarios y objetos en proyectos 
profesionales de videojuegos.

TEXTURIZADO 2D
Aprende pintura digital y tratamiento de imágenes aplicadas 
al texturizado profesional de modelos digitales en entornos 
interactivos.

ANIMACIÓN 2D
Adquiere técnicas para crear animaciones 2D profesionales, 
fluidas y aplicables a productos interactivos del sector.



Proyecto del alumni Gabriel Da Aira Rodríguez

MATERIA 2

ARTE 3D
Fundamentos del 3D
Conoce los softwares más usados en la industria para modelar 
personajes, armas, escenarios y demás elementos de un videojuego.

Escultura digital
Aplica volumen y anatomía para crear modelos orgánicos detallados 
y personajes escultóricos con calidad profesional.

Texturizado 3D
Aprende a pintar texturas 3D en tiempo real usando materiales 
físicos, filtros y partículas con precisión profesional.



MATERIA 3

ANIMACIÓN Y 
MOTORES DE 
VIDEOJUEGOS

Proyecto del alumni Raul Asperilla

Iluminación, Shading y VFX en Motores de
videojuegos
Domina motores gráficos de videojuegos, aplicando iluminación 
avanzada, materiales, físicas y animaciones en tiempo real.

Animación para videojuegos
Iníciate en animación 3D con herramientas especializadas, creando 
secuencias de alta calidad para videojuegos.



Proyecto del alumni Javier González

Proyecto de grupo - DESARROLLO DEL VIDEOJUEGO
Forma parte de un proyecto de grupo enfocado en el desarrollo 
de un videojuego, colaborando con distintos equipos como en la 
industria profesional. Trabajarás junto a otros perfiles para diseñar, 
desarrollar y llevar a cabo un proyecto real, aplicando metodologías 
de trabajo en equipo y enfrentándote a los retos del proceso 
completo de creación de un videojuego.

TUTORÍAS EQUIPO - DESARROLLO DEL VIDEOJUEGO
Participa en tutorías centradas en el desarrollo de tu propio 
videojuego, colaborando con distintos equipos como en la industria 
profesional. Durante estas sesiones, avanzarás en tu proyecto, 
recibirás orientación especializada y aprenderás a coordinarte con 
perfiles diversos para llevar tu idea desde el concepto inicial hasta 
su implementación final.docente continuo y enfoque profesional 
desde el aula.

industry weeks
Conecta con la industria a través de actividades intensivas, 
diseñadas específicamente para complementar el plan académico y 
prepararte profesionalmente para el mercado laboral actual.   

PRESENTACIÓN Y DEFENSA DE PROYECTOS
Presenta tu proyecto ante un tribunal de profesionales del sector.                           

MATERIA 4

INDUSTRIA
Y TALLER DE 
PROYECTOS



ARTE, PROGRAMACIÓN Y DISEÑO 
UNIDOS PARA HACER UN GRAN 

VIDEOJUEGO

15 PREMIOS Y 35 NOMINACIONES
VOXEL SCHOOL ES LA ESCUELA DE POSTGRADO

MÁS PREMIADA DE ESPAÑA EN LOS PREMIOS PLAYSTATION



VUESTRO ÉXITO ES NUESTRO ORGULLO
Únete a la comunidad de profesionales formados en nuestras aulas

que hoy son referentes de la industria e inspiran
a las nuevas generaciones

CLAUDIA AMUSATEGUI GUISASOLA
BUSINESS DEVELOPMENT MANAGER

BANDAI NAMCO ENTERTAINMENT EUROPE S.A.S

JORGE FERNÁNDEZ
PRODUCT MARKETING MANAGER

OUTRIGHT GAMES

PABLO SEARA
MARKETING MANAGER

FUNCOM ZPX

ÁLVARO IGLESIAS
MARKETING, PARTNERS & CREATIVE

MOVISTAR KOI

MARÍA SALINAS
COMMUNITY ASSISTANT & CONTENT CREATOR 

CREMA GAMES

XAVI SÁNCHEZ
VIDEO GAMES JUNIOR PRODUCER & QA

SOEDESCO



INNER ASHES
PREMIO ESPECIAL COMPROMISO PLAYSTATION Y NOMINADO A MEJOR JUEGO CON MEJOR NARRATIVA

PLAYSTATION AWARDS 2019 - VI EDICIÓN

TAPE
PREMIO A JUEGO MÁS INNOVADOR Y NOMINADO A MEJOR JUEGO DEL AÑO

PLAYSTATION AWARDS 2017 - IV EDICIÓN

TWOGETHER: PROJECT INDIGOS
PREMIO A JUEGO MÁS INNOVADOR Y NOMINADO A MEJOR JUEGO DEL AÑO

PLAYSTATION AWARDS 2018 - V EDICIÓN

VIDEOJUEGOS CON EL SELLO DE VOXEL
Gracias a nuestra colaboración con PlayStation, varios proyectos de

nuestros alumnos han sido publicados en la PlayStation Store.
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