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DOBLE MASTER EN

ESCULTURA
DIGITAL Y
CONCEPT AR

Combina la formacion técnica y artistica de
disciplinas que te daran un perfil altamente
especializado en el campo del diseno, la
preproduccion del apartado visual y la direcc
artistica de un proyecto creativo de base di
mientras aprendes las principales tecnicas,
herramientas y metodologias de produccion
modelos 3Dy esculturas digitales, abarcand
el estudio del volumen en la escultura tradic
hasta el modelado organico en alta resolucio
impresion 30.

TOP 12
MUNDIAL EN
GAME DESIGN &
DEVELOPMENT

TOP 15

MUNDIAL EN

CONCEPT ART &
ILLUSTRATION

Proyecto del alumni Jaime Gutiérrez

VOXEL
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CENTRO UNIVERSITARIO
DE ARTES DIGITALES



Entre las 14 mejores escuelas de artes
digitales del mundo

VOXEL SCHOOL

Bienvenidos al mejor Centro Universitario en habla hispana.

Unete a la comunidad hispanohablante de artistas digitales
de referencia y haz destacar tu trabajo gracias a nuestro
profesorado formado por los mejores artistas de las
principales companias del entertainment del mundo y la

calidad de nuestros programas formativos.

CENTRO UNIVERSITARIO
OOOOOO DE ARTES DIGITALES



SOFTWARE DEL CURSO SALIDAS PROFESIONALES

Adobe Photoshap Concept Artist
[Brush Surfacing Artist e
Autodesk Maya 30 Generalist @
Autodesk 30s Max Storyboard Artist BARTER
Substance Suite Character Designer Artist
Unreal Engine Character Modeling Artist
Marvelous Designer Digital Sculptor
Arnold Environment & Props Modeling
Adobe Photoshop Artist
Capture reality Color Artist
Environment & Props Designer
Visual Development Artist

4 AUTODESK

Authorized Training Center
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https://www.youtube.com/watch?v=okN0eNGXcfw
https://www.youtube.com/watch?v=FI64juaBlwI

Proyecto de la alumni Alba Paniagua

Aprende volumen, proporcion y anatomia en escultura tradicional
como base esencial para escultores digitales.

MODELADO 3D

Iniciate en el modelado digital con software profesional para crear tus
primeros objetos 30.

ESCULTURA DIGITAL

Domina técnicas avanzadas de escultura digital y crea modelos
organicos de alta poligonizacion.

DIBUJO ANATOMICO: DISENO DE PERSONAJES

Estudia anatomia y dibujo gestual para disefiar personajes
antropomorfos con precision.




DIGITAL

Proyecto de la alumni Alba Paniagua

DIBUJO ZOOLOGICO: DISENO DE CRIATURAS

Analiza la anatomia animal para disenar criaturas creibles y con
fundamentos realistas.

DIBUJO Y PERSPECTIVA: DISENO DE OBJETOS Y ESCENARIOS

Aplica perspectiva lineal en la creacion 30 de escenarios, vehiculos y
objetos.

DIBUJO Y GUION GRAFICO: STORYBOARDING

Crea guiones graficos visuales para representar historias, procesos y
flujos narrativos.
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MODELADO Y SIMULACION DE TEJIDOS

Modela ropa y tejidos en 30 aplicando herramientas y simulaciones
hiperrealistas.

MODELADO DE PERSONAJES Y CRIATURAS

Crea personajes y criaturas complejas con detalle para animacion y
render artistico.

COLOR Y COMPOSICION FOTORREALISTA

Genera color fotorrealista con pintura digital e integracion
fotografica en tus disefos.

COLOR Y COMPOSICION ESTILIZADA

Aplica teoria del color estilizado con técnicas digitales fisicas y
perceptivas.

CENTRO UNIVERSITARIO
DE ARTES DIGITALES

Proyecto del alumni Lucas Batalla Padilla




Prayecto del alumni Jorge Castario Rabasco

ILUMINACION Y RENDER
Mejora tus modelos con iluminacion, atmasfera y técnicas de render
profesional.

PROTOTIPADO E IMPRESION 3D

Aprende a crear modelos 3D optimizados para impresion fisica.

ESCANEADO Y FOTOGRAMETRIA

Extrae geometria 3D precisa a partir de imagenes usando técnicas
actuales.




MODULO 5

LABORATORIO

DE PRACTIGA
PROFESIONAL

Prayecto del alumni Santiago Arderius

tus trabajos.

PORTFOLIO DEMO-REEL

Desarrolla un proyecto visual como demo reel con apoyo docente y

estandares de calidad.

Culmina tu formacion con el Laboratorio de Practica Profesional en

colaboracion con Kraken Studios.

@ voxeL

CENTRO UNIVERSITARIO
DE ARTES DIGITALES




DOBLE MASTER EN CONCEPT ART Y ESCULTURA DIGITAL




ESTE DOBLE MASTER ES PARA T SL..

Buscas perfeccionar sus Deseas especializarte Eres un artista del Eres autodidacta con
habilidades y avanzar en el concept art entretenimiento en experiencia que busca
profesionalmente como tras completar tu cine, TV, videojuegos estudios Z oportunidades
artista 30y 20. formacion. u otros medios. profesionales.



RAINBOWSY(STEGE

CARMEN PACHON ANGONA INES MARTIiNEZ
ENVIRONMENT ARTIST 30 ARTIST
PENDULO STUDIOS UBISOFT BARCELONA
S =CRT=T
L=V =1L
RAMON MARTIN VENTAS ANTONIO DIAZ NAVAJAS
LOOKDEV & LIGHTING ARTIST ENVIRONMENT ARTIST

ILLUSGRIUM STUDIOS PLAYGROUND GAMES



ORGULLOSOS DEL TRABAJO DE NUESTROS ALUMNOS Y

ALEXANDER KOLESNIK

JOAQUIN OTAZU ZUNZUNEGUI FERNANDO DELGADO PER

PRODUCTION ASSOCIATE LEAD
ENVIRONMENT ARTIST
ENVIRONMENT ARTIST
CHARACTER ARTISTS
VFX ARTISTS
ADDITIONAL ART
LEAD CONCEPT ARTIST LEAD WEAPON ARTIST EXECUTIVE MANAGEMENT

CONCEPT ARTIST WEAPON ARTISTS



VOXEL
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CENTRO UNIVERSITARIO DE ARTES DIGITALES

C. de los Vascos, 25, 28040 Madrid
Horario: de lunes a viernes de 08:30h a 21:30h

+34 911805 570 | 911668 882

orientacion@voxelschool.com

www.voxelschool.com
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