Laboratorio de Practica profesional con Kraken Studios y Beauty & the Bit
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Entre las 14 mejores escuelas de artes
digitales del mundo

VOXEL SCHOOL

Bienvenidos al mejor Centro Universitario en habla hispana.

Unete a la comunidad hispanohablante de artistas digitales
de referencia y haz destacar tu trabajo gracias a nuestro
profesorado formado por los mejores artistas de las
principales companias del entertainment del mundo y la

calidad de nuestros programas formativos.
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https://www.youtube.com/watch?v=FI64juaBlwI
https://www.youtube.com/watch?v=RF-_XK3ZRVY

MODELADO 3D

Iniciate en modelado digital con software y herramientas 30, creando
tus primeros objetos tridimensionales.

ESCULTURA DIGITAL

Domina tecnologias avanzadas de escultura digital y crea personajes
y objetos organicos de gran detalle.

MATERIALES Y TEXTURIZADO

Crea materiales realistas para entornos arquitectonicos, como
tejidos, marmoles, hormigones y patrones.

PERSPECTIVA, COLOR E ILUMINACION

Usa luz, colory equilibrio para crear imagenes emacionales y
visualmente significativas en tus renders.
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CREACION DE
ESCENARIOS
Y OBJETOS

Proyecto del alumni Javier Nigto

IA APLICADA A LA VISUALIZACION DE ENTORNOS
Aprende el uso de técnicas de inteligencia artificial (IA) para
optimizar y enriguecer el proceso de creacion y renderizado de
entornos arquitectonicos y espacios inmersivos.

ANIMACION PARA ARQUITECTURA

Planifica y produce animaciones arquitectonicas desde la idea inicial
hasta la entrega final del proyecto.

CAMARA E ILUMINACION PARA ENTORNOS

Domina iluminacion, encuadre y equilibrio para crear entornos
impactantes con alto nivel artistico.
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Aplica técnicas fotograficas para extraer geometrias 30 a partir de
imagenes reales.

COMPOSICION Y POSTPRODUCCION DIGITAL

Perfecciona renders y animaciones con técnicas de retoque digital
para resultados profesionales.

VISUALIZACION ARQUITECTONICA EN TIEMPO REAL

Lleva tu flujo de trabajo 3D a Unreal Engine y crea experiencias
interactivas y visuales avanzadas.

VR

Reconstruye proyectos arquitectonicos en Unreal e intégralos en
entornos de realidad virtual.
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MODULO 5

LABORATORIO

DE PRACTICA
PROFESIONAL

Prayecto del alumno lago Kofler

Colabora en ferias, festivales y concursos guiado por profesionales y
crea una red de contactos en la industria.

PORTFOLIO DEMO-REEL
Desarrolla un proyecto visual completo como demo reel, con el
apoyo Yy supervision continua de profesores.

Culmina tu formacion con el Laboratorio de Practica Profesional
en colaboracion con el prestigioso estudio de visualizacion
arquitectonica Beauty & The Bit y con el estudio Kraken Studios.
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. LABORATORIO DE
PRAGTICA PROFESIONAL CON
BEAUTY AND THE BIT

Los estudiantes del doble master en Escultura Digital y Visualizacion Arquitectonica y
Realidad Virtual formaran parte del laboratorio de practica profesional con empresas como
Beauty & the Bit, uno de los mejores estudios de visualizacion arquitectonica del mundo.

El equipo de Beauty & the Bit ha realizado proyectos internacionales colaborando
con los mejores arquitectos mundiales y su trabajo es reconocido internacionalmente.

CENTRO UNIVERSITARIO

Proyecto “Hudson Bay" de Beauty & the Bit DE ARTES DIGITALES




[OBLE MASTER EN ESCULTURA DIGITAL Y VISUALIZAGION ARQUITEGTONICA Y REALIDAD VIRTUAL




ESTE DOBLE MASTER ES PARA T SL..

Buscas perfeccionar sus Deseas especializarte Eres un artista del Eres autodidacta con
habilidades y avanzar en modelado 30 entretenimiento en experiencia que busca
profesionalmente como tras completar tu cine, TV, videojuegos estudios Z oportunidades

artista 30. formacion. u otros medios. profesionales.
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CENTRO UNIVERSITARIO DE ARTES DIGITALES

C. de los Vascos, 25, 28040 Madrid
Horario: de lunes a viernes de 08:30h a 21:30h

+34 911805 570 | 911668 882

orientacion@voxelschool.com
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