Laboratorio de Practica profesional con Kraken Studios
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MASTER EN

ESCULTURA
DIGITAL

Utilizaras las principales herramientas, tecn
y metodologias de produccion de modelos

esculturas digitales, abarcando desde el est
volumen en la escultura tradicional hasta el
do organico en alta resolucion y la impresio

Adguiere un perfil altamente cualificado que
permitira trabajar en el ambito de las artes

y las diferentes industrias del entretenimie

como el cine, la publicidad, el diseno objetus
videojuegos.

TOP 12
MUNDIAL EN
GAME DESIGN &
DEVELOPMENT

Proyecto de la alumni Laura Irujo
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CENTRO UNIVERSITARIO
DE ARTES DIGITALES



Entre las 14 mejores escuelas de artes
digitales del mundo

VOXEL SCHOOL

Bienvenidos al mejor Centro Universitario en habla hispana.

Unete a la comunidad hispanohablante de artistas digitales
de referencia y haz destacar tu trabajo gracias a nuestro
profesorado formado por los mejores artistas de las
principales companias del entertainment del mundo y la

calidad de nuestros programas formativos.

CENTRO UNIVERSITARIO
OOOOOO DE ARTES DIGITALES



herramientas digitales para modelado SR
y texturizado, aplicadas a la produccion Marvelous Designer
de cine, publicidad y videojuegos

Arnold
Adobe Photoshap

Adobe Premiere Pro
Desarrolla un perfil técnico y artistico para integrarte

en el sector de las artes visuales y 1a industria del SALIDAS PROFESIONALES

entretenimiento: cine, publicidad, diseno de producto y
videojuegos. Character Artist

Surfacing Artist

Environment Artist
»4 AUTODESK 30 Generalist

Authorized Training Center MOde“ng ArtISt
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https://www.youtube.com/watch?v=FI64juaBlwI




MASTER EN ESCULTURA DIGITAL

Prayecto del alumni Mario Gonzalez Alfaya

Modela escenarios, vehiculos y objetos digitales aplicando
metodologias y procesos actuales del modelado profesional.

MODELADO Y SIMULACION DE TEJIDOS

Aprende a crear ropas y tejidos digitales con herramientas
especializadas, logrando simulaciones detalladas y realistas.

MODELADO DE PERSONAJES Y CRIATURAS

Crea personajes v criaturas complejas en 30, aptas tanto para

render artistico como para animacion en videojuegos y cine.

CENTRO UNIVERSITARIO
DE ARTES DIGITALES









MASTER EN ESCULTURA DIGITAL




ESTE MASTER ES PARA T1 S1...

Buscas perfeccionar sus Deseas especializarte Eres un artista del Eres autodidacta con
habilidades y avanzar en el ambito 30 entretenimiento en experiencia que busca
profesionalmente como tras completar tu cine, TV, videojuegos estudios Z oportunidades
generalista 30. formacion. u otros medios. profesionales.



RAINBOWSY(STEGE

CARMEN PACHON ANGONA INES MARTIiNEZ
ENVIRONMENT ARTIST 30 ARTIST
PENDULO STUDIOS UBISOFT BARCELONA
S =CRT=T
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RAMON MARTIN VENTAS ANTONIO DIAZ NAVAJAS
LOOKDEV & LIGHTING ARTIST ENVIRONMENT ARTIST

ILLUSGRIUM STUDIOS PLAYGROUND GAMES



ORGULLOSOS DEL TRABAJO DE NUESTROS ALUMNOS Y

ALEXANDER KOLESNIK

JOAQUIN OTAZU ZUNZUNEGUI FERNANDO DELGADO PER

PRODUCTION ASSOCIATE LEAD
ENVIRONMENT ARTIST
ENVIRONMENT ARTIST
CHARACTER ARTISTS
VFX ARTISTS
ADDITIONAL ART
LEAD CONCEPT ARTIST LEAD WEAPON ARTIST EXECUTIVE MANAGEMENT

CONCEPT ARTIST WEAPON ARTISTS
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CENTRO UNIVERSITARIO DE ARTES DIGITALES

C. de los Vascos, 25, 28040 Madrid
Horario: de lunes a viernes de 08:30h a 21:30h

+34 911805 570 | 911668 882

orientacion@voxelschool.com
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