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DOBLE MASTER AVANZANDO EN
MODELADO Y TEXTURIZADO DE

CHARACTERS
Y MODELADO
TEXTURIZADO EN; \
TECNICAS HARD %
SURFACEPARA
VIDEQJUEGOS ARA

Este master te dotara de una formacion especializada Unica
en Espana para que destaques como artistamodeladory /3%
texturizador 3D tanto de personajes y criaturas.asi como de ,,}
surface para videojuegos de alta gama. &

Al finalizar tu formacion realizarés précticas con.una de lass =%
diferentes empresas del ecosistema de Voxel Schaal, pudiende:
aplicar todo lo aprendido durante el master. Serds asi supervi

por un estudio real de creacion de arte 3D para videojuegos AAA. ry

TOP 12
MUNDIAL EN
GAME DESIGN &
DEVELOPMENT

, . AV O X E |_ CENTRO UNIVERSITARIO
Proyecto del alumni Mario Casanova ~— QP scuoo DE ARTES DIGITALES



. 4

i

e e

/
L

i
iimrll
]

4
e
4 y
./
o s
i T
PP

Entre las 14 mejores escuelas de artes
digitales del mundo

VOXEL SCHOOL

Bienvenidos al mejor Centro Universitario en habla hispana. o
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Unete a la comunidad hispanohablante de artistas digﬂalgzi
de referenciay haz destacar tu trabajo gracias a nuestro® \"J i
profesorado formado por los mejores artistas de las
principales companias del entertainment del mundo y la
calidad de nuestros programas formativos.
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10 MESES | 720 HORAS | 3H AL DiA
MODALIDAD PRESENGIAL O SEMIPRESENCIAL

-
/ -
Especializate en la industria de los iEchale un vistazo al trabajo
videajuegos desarrollandote como modelador e Ppestry S
y texturizador Hard Surface y organico ( PLAYREEL CHARACTER )

profesionales de videojuegos AAA

(PIJI Y REEL HARD SURFACE 9)

SOFTWARE DEL CURSO SALIDAS PROFESIONALES s
Autodesk 3ds Max Game Artist @
[Brush Concept Artist bl
Substance Suite Character Artist
Marmoset Toolbag Modeling Artist
Unreal Engine Surfacing Artist ﬁhﬁzﬂg,ﬁﬁfgﬁ
Adobe Photoshap Weapon Artist
Rizomuviv Vehicle Artist
Fusion
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Proyecto del alumno Romano Viglianesi Francés

JFACEART -~

DOBLE MASTER EN MODELADO Y TEXTURIZADO D GHARACTERS Y MODELADO Ygﬁ%&ﬂ@ﬂ@ﬂ/ LI:;QN/CAS HARD SURFACE PARA VIDEQJUEGOS AAA
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PROCESO TECNIC
Crea y optimiza pe faturas ar €
como retopologi a.

TECNICAS AVANZADAS: DISENO DE PERSONAJES
Mejora tu capacidad de diserio de personajes usando
anatomia y simulacion de tejidos para mayor expresividad.

PROCESO TECNICO Y CREATIVO: WEAPONS

Domina procesos técnicos y creativos actuales para modelar
en 30 videojuegos de Ultima generacion.

TECNICAS AVANZADAS: HARD SURFACE

Aplica técnicas de modelado Hard Surface con herramientas
y flujos de trabajo usados en estudios AAA.

V O X E L | CENTRO UNIVERSITARIO
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DOBLE MASTER EN MODELADO Y TEXTURIZADO D GHARACTERS

MODULO 2

MODELADO
Y TEXTURIZADO
AVANZADO

Proyecto del alumni Andrés Onate

Y MODELADO Y TEXTURIZADO EN TEGNIGAS HARD SUBFACE PARA VIDEQJUEGOS AAA

MODELADO Y TEXTURIZADO AVANZADO DE ARMAS |

Perfecciona modelado y texturizado 3D con herramientas utilizadas
por profesionales del sector AAA.

MODELADO Y TEXTURIZADO AVANZADO DE ARMAS I

Crea armas 3D mejorando calidad, rapidez y precision para proyectos
de alto nivel.

MODELADO Y TEXTURIZADO AVANZADO DE VEHICULOS |

Aprende a crear vehiculos detallados con técnicas avanzadas de
modelado, mapeado, bakeado y renderizado.

MODELADO Y TEXTURIZADO AVANZADO DE VEHICULOS Il

Refuerza tus habilidades técnicas en modelado de vehiculos aplicando
metodos de la industria actual.

V O X E L | CENTRO UNIVERSITARIO
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Y MODELADO Y TEXTURIZADO EN TEGNIGAS HARD SUBFACE PARA VIDEQJUEGOS AAA

DOBLE MASTER EN MODELADO Y TEXTURIZADO D GHARACTERS

MODULO 2

MODELADO

Y TEXTURIZADO

AVANZADO Dt s o<
destrezas técnicas en 30.
MODELADO Y TEXTURIZADO AVANZADO DE CHARACTERS i

Modela y texturiza criaturas y animales en 30 con alto realismo y
calidad visual.

MODELADO DE VESTUARIO Y ACCESORIOS
Aplica técnicas avanzadas para crear ropa, telas y accesorios
portables para personajes.

V o X E L | CENTRO UNIVERSITARIO
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LABORATORID
DE PRACTICA
PROFESIONAL

Proyecto del alumno José Angel Molina

u}lll}AL PIPEL/ NE EN PR _UBCIUNE§ AAA: WEAPONS
eyfjﬁjﬂs ;rabajo profesmnales hare integrarte en equipos de

-,

produccmn d juegos AAA. <

&
s MUTUE*BRAFICU WEAPONS

S \

[Effgmza escenarios en motores de videojuegos y VR aplicando ges-
ﬂ@n vanzada e |Ium|na[:|0n en tiempo real

| TECHNICAL PIPELINE EN PRODUCCIONES AAA: CHARACTERS

~ 'Domina gatpmelme técnico para la creacion de personajes en
produccmnes AAA, desde el modelado hasta su integracion final.

MOTOR GRAFICO: CHARAGTERS
Aprende a integrar personajes 30 en.motores graficos, cuidando su
rendimiento, animacion e interaccion en entornos AAA.

Una vez finalizado el master pon en practica los conacimientos
adquiridos en el Laboratorio de Practica Profesional en colaboracion
una de las empresas del ecosistema de Voxel School enfocada en la
produccion artistica para Videojuegos AAA.

V O X E L | CENTRO UNIVERSITARIO

ssssss DE ARTES DIGITALES




. DOBLEMASTER EN MODELADO Y TEXTURIZADO DE CHARAGTERS Y MODELADO Y TEXTURIZADO EN TEGMIGAS HARD SURFAGE PARA VIDEOJUEGOS AAA
-

PRACTICA PROFESIONAL
CON ARSCADE

Los estudiantes del Doble master avanzado en Modelado y Texturizado de Characters y
Modelado y Texturizado en técnicas Hard Surface para videojuegos AAA formaran parte del
Laboratorio de Practica profesional junto a Arscade, estudio de outsourcing que trabaja en
multiples proyectos de la industria de los videojuegos AA y AAA.

& V O X E L | CENTRO UNIVERSITARIO
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Proyecto del alumni Josep Belles it

ESTE DOBLE MASTER ES PARA T SL..

Buscas perfeccionar sus Deseas especializarte Eres un artista del Eres autodidacta con
habilidades y avanzar creacion de videojuegos entretenimiento en experiencia que busca
profesionalmente como tras completar tu cine, TV, videojuegos estudios Z oportunidades

artista de videojuegos. formacion. u otros medios. profesionales.

y » %

Proyecto de la alumna Alicia Jiménez



VUESTRO EXITO ES NUESTRO ORGULLO

Unete a una comunidad de artistas fqrmad0§ en nuestras aulas
que hoy son referentes de la industria e inspiran
a las nuevas generaciones
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CARMEN PACHON ANGONA INES MARTINEZ
ENVIRONMENT ARTIST 30 ARTIST
PENDULO STUDIOS UBISOFT BARCELONA
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RAMON MARTIN VENTAS ANTONIO DIAZ NAVAJAS
LOOKDEV & LIGHTING ARTIST ENVIBONMENT ARTIST

ILLUSORIUM STUDIOS PLAYGROUND GAMES
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STUDIO HEAD
JOAQUIN OTAZU ZUNZUNEBUI

ART HEAD
ANGEL BLANCO AMORES

PRODUCTION
PATRICIA PEREZ MENENDEZ
ENRIQUE VALDERRAMA CENALMOR
ENRIQUE MOYA BADANO
LUCIA MARTINEZ CASINO

CHARACTER ARTISTS
ANTONIO PONS HERRERO
CARLOS FUENTE MERINO
IRENE MUNOZ DE TORRES

JAIME DAVILA SIMON
JORGE CASTANO RABASCO
LAURA REYES
CARLOS S. COLLADO MARUGAN

LEAD CONCEPT ARTIST
CARLOS ORTIZ MORENO

CONCEPT ARTIST
ADRIAN DONO CARAMES

LEAD ENVIRONMENT ARTISTS
FERNANDO DELGADO PEREZ
GONZALO DE FRANCISCO HERNANDO
JULEN GARCIA CALVO
ROCIO VALENTIN ARMENTEROS

ASSOCIATE LEAD
ENVIRONMENT ARTIST

PABLO CARACENA ARGUDO

ENVIRONMENT ARTIST
DIEGO SAINZ CARREND
JAVIER GUIJARRO PARDO
MERCEDES TIRADO FRIAS
MIRIAM JABBOUR ALMELA
OSCAR CHIVITE CARRILLO
PAULA TARDGN MARINAS
RODRIGO SERRANO GARCIA
SERENA LOPEZ PEREZ
VICTOR DEL CASTILLO GONZALEZ

LEAD WEAPON ARTIST
CARLOS LORCA ALVARD

WEAPON ARTISTS
ADRIAN SANZ CARCAMO

ALEXANDER KOLESNIKOV
DANIEL M. BROTONS
DARIO PEREZ SANZ

DAVID G. MARTINEZ RODRIGUEZ
DIEGO PEREA
FERNANDO RAMOS MADRID
MIRIAM BARCO
QUIQUE BISBAL SOLER
ROBERTO A. GONZALEZ ARDID
SALVADOR BANOS GONZALEZ
SARA MADADI
SERGIO BLEDA ESTEBAN
VICTOR M. PEREZ MARIN

VFX ARTISTS
CARMELD VAZQUEZ NAVARRO
FERNANDO CALVO GUTIERREZ

ADDITIONAL ART
ITZIAR CANALES URIZAL

EXECUTIVE MANAGEMENT
RONALD SCHAFFNER
IGNACIO MARTINEZ DE SALAZAR
JOSE CUESTA MARTINEZ



FLAYSTATION

CREA LO IMPOSIBLE

VOXEL

§ e

CENTRO UNIVERSITARIO DE ARTES DIGITALES

C. de los Vascos, 25, 28040 Madrid
Horario: de lunes a viernes de 08:30h a 21:30h

+34 911805 570 | 911668 882

orientacion@voxelschool.com
www.voxelschool.com
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