


MASTER UCM EN

ARTE DIGITAL
PARA VIDEQJU

El Master en Arte Digital para Videojuegos de Vox
parte de un ecosistema Unico formado por la UC

y Voxel School. Consta de un taller multidiscipling

colabora con alumnos de los otros masteres UC
para desarrollar de forma conjunta un videojueg

final, gue competira en los principales concursos

sector (entre ellos PlayStation Talents) y ferias o

Podras participar en los premios PlayStation Tale
posibilidad de publicar tu juego en PlayStation.

Este master otorga un titulo de Master de Forma

de la Universidad Complutense de Madrid.

TOP 12
MUNDIALEN
GAME DESIGN &
DEVELOPMENT

Proyecto del alumno Carlos Ortiz

VOXEL
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CENTRO UNIVERSITARIO
DE ARTES DIGITALES



Entre las 14 mejores escuelas de artes
digitales del mundo

VOXEL SCHOOL

Bienvenidos al mejor Centro Universitario en habla hispana.

Unete a la comunidad hispanohablante de artistas digitales
de referencia y haz destacar tu trabajo gracias a nuestro
profesorado formado por los mejores artistas de las
principales companias del entertainment del mundo y la

calidad de nuestros programas formativos.

CENTRO UNIVERSITARIO
OOOOOO DE ARTES DIGITALES



10 MESES | 600 HORAS | 3H AL DiA
MODALIDAD PRESENGIAL O SEMIPRESENGIAL

iEchale un vistazo al trabajo
de nuestros alumnos!

(PLAYREEL ——

Inicia una carrera profesional como artista
digital en la industria de los videojuegos

SOFTWARE DEL CURSO

Autodesk 3ds Max
Adobe Photoshop
Substance Suite
Adobe Animate
Unreal Engine
[Brush

Proyecto de la alumni Laura Marzo Roman

SALIDAS PROFESIONALES

Game Artist
Concept Artist
Character Artist
Modeling Artist
Surfacing Artist
Lookdev Artist
30 Generalist

Obtén un titulo de Master UCM
de formacidn permanente

EN COLABORACION CON:

"' PLAYSTATION. ANEV I
TALENTS oI
ESPAROILA DE

VIDEQJUEGOS

AAAAAAAA

4 AUTODESK

Authorized Training Center

PARTNER

\Y O X E L | CENTRO UNIVERSITARIO
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https://www.youtube.com/watch?v=xPY8T03vscc




Prayecto del alumni Gabriel Da Aira Rodriguez

FUNDAMENTOS DEL 3D
Conoce los softwares mas usados en la industria para modelar
personajes, armas, escenarios y demas elementos de un videojuego.

ESCULTURA DIGITAL

Aplica volumen y anatomia para crear modelos organicos detallados
y personajes escultoricos con calidad profesional.

TEXTURIZADO 3D

Aprende a pintar texturas 30 en tiempo real usando materiales
fisicos, filtros y particulas con precision profesional.




MASTER EN UCM EN ARTE DIGITAL PARA VIDEOJUEGOS

MODULO 3

ANIMACION Y
MOTORES DE
VIDEOJUEGOS

MODULO 4

TALLER DE
PROYEGTOS

Proyecto de la alumna Aina Crespi

ILUMINACION, SHADING Y VFX EN MOTORES DE
VIDEOJUEGOS

Domina motores graficos de videojuegos, aplicando iluminacion
avanzada, materiales, fisicas y animaciones en tiempo real.

ANIMACION PARA VIDEOJUEGOS

Iniciate en animacion 30 con herramientas especializadas, creando
secuencias de alta calidad para videojuegos.

PROYECTO DE GRUPO

Participa en el desarrollo de un videojuego real aplicando flujos

de trabajo industriales y colaborando con el resto de masteres de
la UCM de Videojuegos, obteniendo asi una valiosa experiencia al
trabajar con los mismos departamentos que componen un estudio
de videojuegos profesional,

PORTFOLIO DEMO REEL

Crea un proyecto visual y artistico como demo reel final, con apoyo
docente continuo y enfoque profesional desde el aula.
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15 PREMIOS Y 35 NOMINACIONES

VOXEL SCHOOL ES LA ESCUELA DE POSTGRADO
MAS PREMIADA DE ESPANA EN LOS PREMIOS PLAYSTATION




ESTE MASTER ES PARA T1 S1...

Buscas perfeccionar sus | Deseas especializarte en Eres un artista del Eres autodidacta con
habilidades y avanzar creacion de videojuegos entretenimiento en experiencia que busca
profesionalmente como tras completar tu cine, TV, videojuegos estudios y oportunidades

artista de videojuegos. formacion. u otros medios. profesionales.

Proyecto del alumni Sergio Hueso Garcia
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PABLO SEARA
MARKETING MANAGER
FUNCOM ZPX

[0%3

ALVARO IGLESIAS
MARKETING, PARTNERS & CREATIVE
MOVISTAR KQI

RIGHT GAMES

MARIA SALINAS
COMMUNITY ASSISTANT 6 CONTENT CREATOR
CREMA GAVES

SO=D=SCO

XAVI SANCHEZ
VIDED GAMES JUNIOR PRODUCER 6 04
SOEDESCO



TWOGETHER: PROJECT INDIGOS
PREVIO A JUEGO MAS INNOVADOR Y NOMINADO A MEJOR JUEGO DEL ANO
PLAYSTATION AWARDS 2018 - V/ EDICION

TAPE

PREMIO A JUEGO MAS INNOVADOR Y NOMINADO A MEJOR JUEGO DEL ARO
PLAYSTATION AWARDS 2017 - IV EDICION



VOXEL
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CENTRO UNIVERSITARIO DE ARTES DIGITALES

C. de los Vascos, 25, 28040 Madrid
Horario: de lunes a viernes de 08:30h a 21:30h

+34 911805 570 | 911668 882

orientacion@voxelschool.com

www.voxelschool.com
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https://www.google.es/maps/place/Voxel+School+-+Centro+Universitario+de+Artes+Digitales/@40.4487527,-3.7141205,17z/data=!3m1!4b1!4m6!3m5!1s0xd42285ce4f1c37f:0xf3786e7a10e4afc1!8m2!3d40.4487527!4d-3.7115456!16s%2Fg%2F11c54g801q?hl=es&entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDYxNi4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D
tel:+34911805570
tel:+34911668882
mailto:orientacion%40voxelschool.com%0D?subject=
https://voxelschool.com/

