


MASTER UCM EN

ANIMACION
DIGITAL

Domina la animacion 20 y 30 con una formacion
practicay artistica que te preparara para trabajar en
cine, videojuegos, publicidad o series.

Aprenderas a usar las principales herramientas y
técnicas de la industria, como el Cut Out, rigs 2D y
captura de movimiento.

Profundiza en anatomia, gestos, narrativa,
storyboarding y el pipeline profesional. Finalizaras
con una demo-reel de calidad profesional como
carta de presentacion.

Este master otorga un titulo de Master de
Formacion Permanente de la Universidad
Complutense de Madrid.

TOP 10

MUNDIAL EN

2D ANIMATION




Entre las 14 mejores escuelas de artes
digitales del mundo

VOXEL SCHOOL

Bienvenidos al mejor Centro Universitario en habla hispana.

Unete a la comunidad hispanohablante de artistas digitales
de referencia y haz destacar tu trabajo gracias a nuestro
profesorado formado por los mejores artistas de las
principales companias del entertainment del mundo y la

calidad de nuestros programas formativos.

CENTRO UNIVERSITARIO
OOOOOO DE ARTES DIGITALES





https://www.youtube.com/watch?v=0vtV1uv8-Lg




Y COLOR

Proyecto de la alumna Esther Callealta

FUNDAMENTOS DE ANATOMIA

Estudia anatomia humana y animal para construir y animar
personajes bipedos y cuadripedos con rigor estructural.

DIBUJO GESTUAL Y POSING

Analiza poses y movimiento humano mediante bocetos rapidos que
capturen la silueta y la esencia del personaje.

NARRATIVA, STORYBOARDING Y LAYOUT 2D

Aprende narrativa y lenguaje cinematografico para aplicar
conceptos al storyboard, layout y planificacion de escenas.

CLEAN-UP & INK AND PAINT

Aplica la técnica de clean-up para dar coherencia al trazo,
manteniendo matices antes del coloreado digital.

CENTRO UNIV ARIO
@ VOXEL | smanen




ACTING Y ANIMACION FACIAL

Anade expresividad y sutileza a tus personajes mediante acting y
sincronizacion precisa con el dialogo.

ANIMACION PARA FX 2D

Aprende animacion 20 de efectos como fluidos, fuego o explosiones
usando técnicas y herramientas profesionales.

ANIMACION CON RIGS 2D Y CUT OUT

Domina la técnica de animacion Cut Out y el uso de rigs en 20, muy
empleada en series de animacion actuales.

CENTRO UNIVERSITARIO
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I J
P H ay E ET OS Ega[:ZaE [[J:I.!gols]Ea?iI:I\J/:zn mas complejos aplicando lo aprendido, y

crea una demo reel s¢lida como animador 2D.

PORTFOLIO DEMO-REEL

Cuenta con supervision docente y difusion de tus proyectos en

festivales y concursos para potenciar tu perfil profesional.

Proyecto de la alumna Nora Serrano Bengoechea













TALLER DE
P H ay EGT US Ega[:ZaE [[J:I.!r?ols]Ea?iI:I\J/equ mas complejos aplicando lo aprendido, y

crea una demo reel sélida como animador 3D.

PORTFOLIO DEMO-REEL

Cuenta con supervision docente y difusion de tus proyectos en
festivales y concursos para potenciar tu perfil profesional.

CENTRO UNIVERSITARIO
0 SVCOH >§ E L. DE ARTES DIGITALES

Proyecto del alumna Adridn Ldpez







Prayecto de Ia alumna Elena Aragonés

ESTE MASTER ES PARA T1 S1...

Buscas perfeccionar sus Deseas especializarte Eres un artista del Eres autodidacta con
habilidades y avanzar en animacion entretenimiento en experiencia que busca
profesionalmente como tras completar tu cine, TV, videojuegos estudios X oportunidades

animador 20y 3D. formacion. u otros medios. profesionales.

Proyecto del alumno Alvaro Marqués









https://www.google.es/maps/place/Voxel+School+-+Centro+Universitario+de+Artes+Digitales/@40.4487527,-3.7141205,17z/data=!3m1!4b1!4m6!3m5!1s0xd42285ce4f1c37f:0xf3786e7a10e4afc1!8m2!3d40.4487527!4d-3.7115456!16s%2Fg%2F11c54g801q?hl=es&entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDYxNi4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D
tel:+34911805570
tel:+34911668882
mailto:orientacion%40voxelschool.com%0D?subject=
https://voxelschool.com/

